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excluido do processo.

Faz saber, outrossim, que o ndo comparecimento do candidato ou de
seu procurador legal na data e horario estipulado, implica na desisténcia
da vaga.

Faz saber, finalmente, que os candidatos abaixo relacionados ja foram
convocados, conforme Edital UGE/DPGF n. 74, de 21/12/2021, Edital
UGE/DPGF n. 75, de 30/12/2021, Edital UGE/DPGF n. 5, de 27/1/2022
e Edital UGE/DPGF n. 17, de 18/4/2022.

NOME glE_QiL CONVOCAGCAO| DISCIP.

MARCIA MARIA DA SILVA 90° 13° class. negro | Ed. Fisica

TAngDDIEIgLLJE/gIRA 97° 14° class. negro | Ed. Fisica
JONATHAN APARECIDO o o -

RODRIGUES DE OLIVEIRA 110 15° class. negro | Ed. Fisica

NATAEUHSEI\?OSILVA 121° 16° class. negro | Ed. Fisica

JAIRO Gg:tCAERME DA 134° 17° class. negro | Ed. Fisica

EDIVALDO DUTRA SOARES 124° 1° clas. especial | Ed. Fisica
OSVACLOD:\ICCEE%EA‘gESUS 59°¢ 5° class. negro Arte
FLI\?XII\IATFS\?/I\EII\IFI{O 60° 6° class. negro Arte
I_S%III\ITI:)OzoP\IQ;gIQS 65° 7° class. negro Arte
TANIA VABiSéTViDUARDO 72° 8° class. negro Arte
EDIPO CASSIO DA SILVA 75° 9° class. negro Arte
ISAC FERREIRA LIMA 76° 10° class. negro Arte
PATRI(;;;(E:III?E(QAENTE 84° 11° class. negro Arte

ELENIR DE FATIMA o o

ROBERTO TURCHET 87 12° class. negro Arte
ERIFE:SISA‘FZ'A&%EECSIDA 91° 13° class. negro Arte

Para fins de ampla publicidade, faz baixar o presente edital que sera
publicado na Imprensa Oficial do Municipio.

Prof.2 SAMIRA MOURAD ZENARDI
Diretora de Planejamento, Gestéo e Finangas

Prof.2 VASTI FERRARI MARQUES
Gestora da Unidade de Educagao

TERMO DE COOPERAGAO UGE/GG N° 01/2022, que entre si
celebram o MUNICIPIO DE JUNDIAI e o Banco Bradesco, com o
objetivo de doar o servico de formagéo de educacao financeira para
os educadores unidocentes dos terceiros anos do ensino fundamental,
estendendo beneficios com a aplicagdo do tema para os alunos e pais,
do referido ano.

Processo n. 01095/2022
Edital de Convocagéao Publica n. 01/2021

O MUNICIPIO DE JUNDIAI, inscrito no CNPJ sob o n. 45.780.103/0001-
50, com sede na cidade de Jundiai, por meio da Unidade de Gestédo
de Educagédo, neste ato representado pelo Gestor da Unidade, Sr.(a)
Vasti Ferrari Marques, doravante denominada apenas MUNICIPIO, e, de
outro, Banco Bradesco S.A., pessoa juridica, de direito privado, inscrita
no CNPJ/MF sob n. 60.746.948/0001-12, com sede no Nucleo Cidade
de Deus, s/n., Vila Yara, Municipio e Comarca de Osasco, estado de
Sao Paulo, neste ato representada por seus Procuradores, Sra. Erica
Florencio de Almeida, portadora do CPF n.261.702.848-89 e a Sra.
Milena Siintani do Valle, portadora do CPF n.288.109.358-29, doravante
designada simplesmente DOADORA, celebram o presente TERMO
DE COOPERAGAO TECNICA PARA PRESTAGAO DE SERVIGOS,
decorrente do Edital de Convocagédo Publica n° 01/2021, publicado
na Edi¢cdo n°® 4956 da Imprensa Oficial do Municipio de 25 de agosto
de 2021, que se regera pela Lei n° 8.901, de 08 de fevereiro de 2018,
mediante as clausulas e as condigbes a seguir estabelecidas:

CLAUSULA PRIMEIRA - DO OBJETO

O presente TERMO DE COOPERAGAO tem por objeto a doagéo de
servigos ao Municipio, sem encargos, consistentes na implantagdo do
Projeto Semear, projeto de capacitagdo de todos os professores que
lecionam em 2022 para alunos do 3° ao do Ensino Fundamental, desta
Unidade de Educacdo em 32 escolas Municipais de Ensino Basico
(EMEB) visando o desenvolvimento humano e cidadania, por meio da
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educagdo financeira e competéncias socioemocionais ao introduzir
principios de educacéo financeira na vida dos profissionais da educagéo,
nas salas de aula e na comunidade onde a escola esta inserida, na
forma do Plano de Trabalho anexo 1, que constitui parte integrante deste
Termo.

Paragrafo unico - O Plano de Trabalho podera ser revisto para
alteragdo e para modificagdo das etapas e das fases da execugéo ou de
metas, mediante Termo Aditivo, respeitada a legislag&o vigente e apds
proposta previamente justificada pelo MUNICIPIO ou pela DOADORA e,
neste caso, acolhida por meio de parecer técnico favoravel do 6rgéo
competente, desde que ratificado pelo Gestor da Unidade, vedada a
alteracéo do objeto.

CLAUSULA SEGUNDA - DAS OBRIGAGOES

S&o obrigacdes, além de outros compromissos assumidos por meio
deste Termo e respectivo Plano de Trabalho ou por forga da legislagao
aplicavel aos servigos doados:

| - Da DOADORA:

1. doar ao Municipio, sem encargos, os servigos de que trata a clausula
primeira, na forma do Plano de Trabalho® (Anexo 1).

2. executar o Plano de Trabalho, desenvolvendo os servigos doados
com observancia dos principios da legalidade, da legitimidade, da
impessoalidade, da moralidade, da publicidade, da economicidade, da
eficiéncia e da eficacia;

3. zelar pela manutengdo dos padroes de qualidade dos servigos
prestados em doagéo, de acordo com as normas técnicas e operacionais
vigentes;

4. manter quadro de Recursos Humanos compativel com a legislagao
pertinente e os servicos doados na forma do Plano de Trabalho;

5. obter as licengas e as autorizagdes necessarias dos 6rgaos publicos
para a prestacéo do servico, observando ainda a legislagéo vigente;

6. observar, durante a execugdo de suas atividades, todas as
orientagdes, protocolos, fluxos e regulagdes expedidas pelo MUNICIPIO;
7. nao cobrar do usuario qualquer valor pelos servigos prestados na
forma deste Termo de Cooperagéo;

8. garantir que ndo serao utilizados e nem divulgados dados pessoais
ou sigilosos eventualmente obtidos em raz&o da execugéo do servigo;
9. assegurar que ndo seja feito uso publicitario do Termo de
Cooperagéo, para fins comerciais; i

10. permitir e facilitar o acesso de representantes do MUNICIPIO,
membros dos conselhos gestores da politica publica, quando houver,
e dos demais 6rgaos de fiscalizagdo interna e externa a todos dos
documentos relativos a execugéo do objeto da doagéo, prestando-lhes
todas e quaisquer informagdes solicitadas, bem como aos locais de
execucao do objeto;

11. responsabilizar-se, integral e exclusivamente, pela contratacdo
e pelo pagamento dos encargos trabalhistas, previdenciarios, fiscais
e comerciais relacionados a execugao do objeto, ndo implicando
responsabilidade solidaria ou subsidiaria do MUNICIPIO pela
inadimpléncia da DOADORA, em relagao ao referido pagamento, aos
onus incidentes sobre o objeto da doacdo de servicos ou aos danos
decorrentes de restricdo a sua execugao;

12. responsabilizar-se pela legalidade e pela regularidade da execucao
do objeto da cooperagdo, por que respondera diretamente perante
o MUNICIPIO e demais 6rgdos incumbidos da fiscalizagdo nos casos
de descumprimento;

13. apresentar relatérios de execugcdo do objeto para cada etapa
prevista no Plano de Trabalho, comparando as metas propostas e os
resultados alcangados, acompanhado de justificativas para todos os
resultados ndo alcangados e propostas de agédo para superagdo dos
problemas enfrentados;

14. prestar contas acerca dos gastos, origem e regularidade da execugao
do objeto da doacao;

Il - Do MUNICIPIO:

1. receber, em doacdo, sem encargos, os servicos de que trata a
clausula primeira;

2. definir, em conjunto com a DOADORA, o cronograma do projeto e as
datas de realizagao dos encontros;

3. eleger representantes da Unidade de Gestdo de Educagdo para
participar e acompanhar a implantagao do programa;

4. avaliar e ajustar a execugéo do Plano de Trabalho em conjunto com
a DOADORA,;

5. providenciar para que a DOADORA tenha acesso as informagdes
necessarias e Uteis a execugdo do objeto da doagdo de servigos,
mediante prévia autorizagdo da Unidade de Gestao de Educacéo;

6. supervisionar, acompanhar, fiscalizar e avaliar qualitativa e
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quantitativamente a execucéo do objeto deste Termo conforme critérios
definidos no Plano de Trabalho, devendo zelar pelo alcance dos
resultados pactuados;

7. emitir relatério técnico de avaliagdo da execugdo dos servigos
doados, nos moldes do artigo 11 da Lei n°® 8.901, de 2018;

8. na hipétese de inexecugdo exclusiva por culpa da DOADORA,
sem justificativa aceita pelo MUNICIPIO, desde que resguardados
o contraditério e a ampla defesa, o MUNICIPIO podera assumir a
responsabilidade pela execucéo do restante do objeto previsto no Plano
de Trabalho de modo a evitar sua descontinuidade, de acordo com a
viabilidade orgamentaria e financeira;

CLAUSULA TERCEIRA - DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

Os direitos decorrentes da autoria e da propriedade intelectual sobre
estudos, informagdes, levantamentos, projetos e demais dados e
documentos apresentados em razdo deste Termo de Cooperagéo
serdo compartilhados pela DOADORA com o MUNICIPIO, sem 6nus,
podendo ser utilizados incondicionalmente para a formulagao de editais,
de contratos ou de outras Convocagdes Publicas para atendimento das
necessidades do servigo publico.

Aos autores e aos responsaveis pela proposta e pela execugao dela ndo
sera atribuida remuneracdo ou indenizagéo pelos direitos decorrentes
da autoria e da propriedade intelectual de obras ou invengdes.

CLAUSULA QUARTA - DA VEDAGAO DE TRANSFERENCIA DE
RECURSOS FINANCEIROS

Este Termo impede a transferéncia de quaisquer recursos financeiros
do MUNICIPIO & DOADORA e a transferéncia de quaisquer recursos
financeiros da DOADORA ao MUNICIPIO.

Qualquer transferéncia de recurso financeiro 8 DOADORA devera ser
tratada em processo administrativo préprio e obedecer a legislagao
especifica.

CLAUSULA QUINTA - DA PRESTAGAO DE CONTAS

A DOADORA devera prestar contas em estrita observancia a Lei n°
8.901, de 2018, mormente quanto aos gastos, origem e regularidade
do objeto da doacdo, observando as normas expedidas pelos 6rgéos de
controle e o manual de procedimentos relativos ao citado diploma legal.

CLAUSULA SEXTA - DA VIGENCIA, DA PRORROGAGAO E DA
ALTERAGCAO

O presente Termo tera vigéncia de 1 (um) ano, da data da ordem de
inicio da execugéao do objeto do Termo, se néo for revisto ou denunciado
por qualquer das partes no prazo minimo de 30 (trinta) dias antes de
seu término.

Havendo motivo relevante e interesse dos participes, este Termo podera
ter seu prazo de execugdo prorrogado para cumprir 0 seu objeto,
desde que respeitada a legislagédo vigente, apos proposta previamente
justificada pela parte interessada e autorizada pelo Gestor da Unidade.
Sera permitido alterar as condigdes e prorrogar a vigéncia do presente
Termo, nos moldes da legislagao municipal, sendo vedada, no entanto, a
alteracdo que extrapole o limite legal previsto no caput do art. 13 da Lei.

CLAUSULA SETIMA - DA PARALISAGAO, DENUNCIA E RESCISAO

a) este Termo podera ser denunciado a qualquer tempo, desde que a
parte interessada comunique, por escrito e motivadamente, a outra tal
intencdo, com, no minimo, 30 (trinta) dias de antecedéncia;

b) ainobservancia de qualquer disposigao legal, das clausulas, condigbes
ou obrigacdes estabelecidas neste instrumento, facultara a parte
inocente considera-la rescindida de pleno direito, independentemente de
qualquer agao ou notificagao judicial;

c) constituem motivo para a denuncia desta parceria:

c.1.) o ndo cumprimento ou o cumprimento irregular de suas clausulas e
da legislagao aplicavel; e

c.2.) o desatendimento das determinacdes regulares dos 6rgéos
designados para acompanhar e fiscalizar a sua execugao;

d) ocorrendo a paralisagéo, rescisdo ou denuncia do presente ajuste,
o MUNICIPIO e a DOADORA responderao pelas obrigagdes assumidas
até a data da assinatura do respectivo termo de encerramento, devendo
a DOADORA apresentar ao MUNICIPIO, no prazo de até 20 (vinte)
dias, a documentagdo comprobatéria do cumprimento das obrigacdes
assumidas até aquela data.

CLAUSULA OITAVA - DO FORO

Para dirimir questdes oriundas da execugédo do presente ajuste, ndo
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passiveis de solugdo na via administrativa, fica eleito o foro da Comarca
de Jundiai, com exclusdo de qualquer outro, por mais privilegiado que
seja.

CLAUSULA NONA — DOS RECURSOS ADMINISTRATIVOS

Impugnacdes ou recursos deverao ser enderegados a Unidade de Gestao
de Educagéo, e protocolados no enderego Av. Dr. Cavalcanti n.396 — Vila
Arens, Jundiai/SP, no prazo improrrogavel de 5 (cinco) dias a contar da
ciéncia ou publicacédo do ato, os quais terdo efeito suspensivo a partir de
sua interposicéo até a data de seu julgamento.

Caberd a Unidade de Gestdo de Educagdo analisar e julgar as
impugnagdes e os recursos interpostos.

As impugnagdes e recursos aqui previstos terao efeito suspensivo desde
a data de sua interposigéo até a publicacdo de seu julgamento.

CLAUSULA DECIMA - DAS DISPOSIGOES FINAIS

Aplicam-se a execucédo deste ajuste, bem como aos casos omissos, a
Lei n° 8.901, de 2018, e demais legislagbes pertinentes.

E, por estarem assim justos e avengados, assinam o presente em 03
(trés) vias de igual teor e para um sé efeito de direito.

Jundiai, 15 de junho de 2022.

Prof? Vasti Ferrari Marques
Gestor da Unidade de Educagao

Sra. Erica Florencio de Almeida
Procurador (a) do BANCO BRADESCO S/A

Sra. Milena Siintani do Valle
Procurador (a) do BANCO BRADESCO S/A

Testemunhas:
1.

2,

ANEXO 1 - Plano de Trabalho
SEMEAR - COLHENDO UM FUTURO MELHOR

1. Introdugao: um pouco da histéria do Projeto!

“O que vale na vida ndo é o ponto de partida e sim a caminhada.
Caminhando e semeando, no fim teras o que colher.”
(Cora Coralina)

“Curti muito a forma de didlogo com todos, dando informagbes
necessarias e tornando nossos planos mais faceis. Espero que outros
Jjovens tenham a mesma chance que estamos tendo com este curso”.
(Aluno participante do Projeto Semear 2018, 3° ano EE Solon Borges)

O Projeto Semear teve inicio em 2018, a partir de uma parceria que
reuniu 3 forgas: o expertise da Unibrad em educacéo corporativa, a
referéncia em voluntariado do Programa Voluntarios Bradesco e
a experiéncia em projetos educacionais de Carlotas, uma empresa
com proposito social, que faz uso da arte e do ludico para melhoria
das relagdes e desenvolvimento de habilidades e construgdo de
competéncias socioemocionais.

O primeiro formato foi um “piloto” realizado na Escola Estadual Sélon
Borges dos Reis, localizada na zona oeste de Sdo Paulo, com cerca de
180 jovens, do 3° ano do Ensino Médio (entre 16 e 17 anos). Foram 5
encontros, que trabalharam temas como: “projeto de vida”, “consumo
consciente”, “empreendedorismo”,  “planejamento  orgamentario”,
“investimentos”, dentre outros, sempre sob a perspectiva das habilidades
socioemocionais — como “tomada de decisdo”, “autogerenciamento” e
“resolugao de conflitos”.

Estes conteudos se estenderam, em encontros especificos, com
professores, gestores da escola e comunidade, uma vez que os
consideramos pilares fundamentais para a continuidade das agdes
dentro da cultura escolar e formagao dos alunos.

E os resultados foram um tanto expressivos: em pesquisa qualitativa
aplicada junto aos jovens, 91% responderam que o projeto sera util para
a vida, assim como 85,8% afirmaram que os encontros os ajudaram no
desenvolvimento da habilidade de tomada de decis&do consciente.

Com a experiéncia exitosa de 2018, em 2019 o Projeto ganhou escala
e um novo formato. Em parceria com a Prefeitura de Jundiai, o grupo
selecionado para participagado foram os 3% anos do Ensino Fundamental
I, portanto, novos Eixos tedricos foram estruturados, bem como a
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metodologia reformulada e alinhada as diretrizes da Secretaria Municipal
de Educacao de Jundiai.

O projeto formou 120 professores da rede, 22 voluntarios do Bradesco
e abordou o tema com 80 alunos de EJA (Educagédo de Jovens e
Adultos). Foram criados mais de 40 planos de aulas e por fim foi
produzido um caderno final de Plano de Agao do Municipio, contendo
as especificidades da cidade e da realidade de cada escola. Todos
os professores sinalizaram que o projeto foi de extrema relevancia
(Muito satisfatério - 84% e Satisfatério - 17%). Foram apontadas pelos
professores e voluntarios as seguintes competéncias desenvolvidas ao
longo do projeto:

_ Comunicagao

_ Negociagao

_ Empatia

_ Mediagéao de conflito
_ Flexibilidade

_ Criatividade

Em relacéo aos efeitos em sala de aula, os professores destacaram os
seguintes pontos:

_ Relato dos familiares sobre mudangas comportamentais dos
alunos (mais consciéncia nas compras de mercado, separagdo de
brinquedos e roupas para doagéo, preocupagao com o valor das coisas);
_ Alto engajamento dos alunos nas aulas aplicadas;

_ Participagao dos pais nas atividades como: piquenique na escola
(os pais ajudaram a comprar os alimentos ou produzi-los em casa);

_ Criticidade dos alunos. Em uma das aplicagdes, a aula aconteceu em
uma feira, onde os alunos, além de exercitarem as agées programadas
de contas e calculos, passaram a negociar pregos e quantidades de
alimentos. Outro exemplo é a discussdo dos alunos a respeito dos
valores dos brinquedos, a consciéncia de uso e descarte;

_ Cuidado com os espacos escolares.

“Contribuiu para minha aprendizagem sobre planejamento financeiro
tanto na minha vida particular, quanto no processo de ensino para o
aluno.” (Depoimento de uma professora)

“Consegui estender os aprendizados para além do trabalho inclusive.
Foram ensinamentos que carrego para a vida, para melhoria das
relagbes que estabeleco.” (depoimento de um voluntario do Bradesco)

O sucesso deste piloto de 2019 estimulou a sequéncia de agdes
potencializadoras, resultando em 2021 uma ampliagéo e revitalizagdo
do projeto, que tratara inovagédo no conteudo e na metodologia para os
professores de 3° ano do ensino fundamental na secretaria de educagéo
de Jundiai.

SAIBA MAIS:

_ Programa Voluntarios Bradesco. Clique aqui.
_ Unibrad . Cligue aqui

_ Carlotas. Clique aqui

_ ENEF. Cligue aqui
_ MEC e nova Base Nacional Comum Curricular. Clique agui

2. Base Nacional Comum Curricular e o desenvolvimento de
habilidades e competéncias socioemocionais

No decorrer deste percurso formativo, sera possivel identificar que os
conteddos da Educagdo Financeira extrapolam os limites do mundo
financeiro e “invadem” o mundo escolar.

Além disso, a complexidade dos fenédmenos do mundo atual ndo pode
ser compreendida ou explicada por ciéncias isoladas. Dai a importancia
do dialogo entre conteudo escolar e o trabalho de habilidades
complementares, que além de tudo sera capaz de oferecer mais
elementos para proporcionar o tdo desejado engajamento dos alunos.

“As habilidades estdo associadas ao saber fazer: agao fisica ou
mental que indica a capacidade adquirida. Assim, identificar variaveis,
compreender fenémenos, relacionar informages, analisar situagées-
problema, sintetizar, julgar, correlacionar e manipular sdo exemplos
de habilidades. Ja as competéncias sdo um conjunto de habilidades
harmonicamente desenvolvidas e que caracterizam, por exemplo, uma
fungdo/profissdo especifica. As habilidades devem ser desenvolvidas na
busca das competéncias.”

(Vasco Moretto, doutor em Didatica pela Universidade Laval em Quebec,
no Canada)

Na sociedade atual, as competéncias s&o essenciais para que o
individuo tenha sucesso em sua vida social e na carreira. A forma de
conduzir suas relagdes, responsabilidades e profissdo sdo determinadas
por sua capacidade de conviver e resolver as situagdes cotidianas,
cujos resultados séo totalmente dependentes da forma com que suas
decisdes sdo tomadas.

No que se refere a cultura escolar, nos Ultimos 3 anos, a educagéo
no Brasil tem tido como uma de suas prioridades o “como ensinar”,
considerando as competéncias e habilidades para que o processo de
aprendizagem seja menos conteudista/escolarizado e, por outro lado,
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mais focado no desenvolvimento e na preparagédo dos alunos para os
desafios do mundo atual. Nesse sentido, o documento da nova Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta uma estrutura pautada
por competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidas na
educagdo basica e, assim, torna-se uma referéncia para a elaboragéo
do Projeto Unibrad Semear para a Educagéo Financeira.

As habilidades socioemocionais estdo entre elas. Por sua vez, séo
essenciais e também consideradas atemporais, ja que sdo requisitos
basicos para qualquer tipo de trabalho, seja hoje ou daqui a dois ou
vinte anos. E isso refor¢ga que ndo basta desenvolver as competéncias
técnicas: aprimorar as competéncias humanas tornou-se algo de
extrema importancia.

Levando em consideragdo todos estes aspectos, o Projeto Unibrad
Semear foi constituido para que todos os publicos envolvidos possam
se desenvolver, seja na esfera individual quanto na coletiva, pois traz
em sua esséncia a correlagdo entre habilidades socioemocionais e
os contetidos do processo de aprendizagem de educagéo financeira.
Principais Habilidades Socioemocionais:

SAIBA MAIS:

Habilidades Socioemocionais. Acesse os links:

https://escoladainteligencia.com.br/habilidades-socioemocionais-
como-elas-impactam-no-futuro/

http://carlotas.com.br/Artigo?id=29

http://fundacaotelefonica.org.br/wp-content/uploads/pdfs/
GELP/HABILIDADES-SOCIOEMOCIONAIS-QUEST%C3%95ES-

CONCEITUAIS-E-PR%C3%81TICAS.pdf
http://porvir.org/especiais/socioemocionais/

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/
caderno-de-praticas/aprofundamentos/195-competencias-
socioemocionais-como-fator-de-protecao-a-saude-mental-e-ao-bull
ying?highlight=WyJlc2NyaXRhll0=

3. Perspectivas sobre Educagao Financeira: ser, fazer e ter!

Como vimos, os referenciais que sustentam a educagéo por meio das
competéncias socioemocionais constituiram a base primordial do Plano
de Educacgado Financeira do Projeto Unibrad Semear. O conceito de
Educacgdo Financeira utilizado pelo Projeto é o indicado pela OCDE
Organizagdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento Econdmico
(OCDE), com base nos apontamentos do MEC (Ministério da Educagéo):

“(...)Jum processo mediante o qual os individuos e as sociedades
melhoram a sua compreensdo em relagdo aos conceitos e produtos
financeiros, a ser desenvolvido por meio de trés vertentes — Informagéo,
Formacé&o e Orientagc&o’.

E também, pelos estudos apresentados pelo PHD em Educagao
Financeira, Reinaldo Domingos:

“A educagdo financeira é uma ciéncia humana que busca autonomia
financeira, fundamentada por metodologia baseada no comportamento,
objetivando a construgdo de um modelo mental que promova a
sustentabilidade, crie habitos saudaveis e proporcione o equilibrio entre
o0 SER, o0 FAZER e o TER, com escolhas conscientes para a realizagdo
de sonhos.”

Diante dessas perspectivas, o programa de Educagdo Financeira
consistira da busca de mudangas comportamentais, ndo sé em
relagéo ao uso do dinheiro, mas também da forma como se administra
0S recursos, com o proposito de realizar sonhos e atingir objetivos
- combustiveis importantes e impulsionadores para o processo de se
educar financeiramente, pois sdo eles que trazem sentido, relevancia e
motivagdo, como também sustentam agdes e metas, sejam elas de curto,
médio ou longo prazo. Todo o processo de tomada de decisao, resolugéo
de problemas e autocontrole é desenvolvido pela aprendizagem
das habilidades socioemocionais, que permitirdo a construgdo das
competéncias necessarias a serem utilizadas no dia a dia.

Com a homologacéo da Educagdo Financeira na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) para a Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental,
citada sua importancia anteriormente, o Brasil inicia uma nova era na
educagdo. O Projeto, nesse sentido, € um tanto oportuno, pois torna-
se uma valiosa ferramenta frente a este novo desafio de se alcangar
um nivel de exceléncia na formagao de cidadaos protagonistas e
sustentaveis financeiramente.

Nas escolas de Educagéo Basica — como é o caso do Projeto em Jundiai
—, em que o publico final sera constituido por alunos dos 3% anos do
Ensino Fundamental |, o foco sera na aprendizagem e na conexao dos
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saberes, ou seja, nas vertentes informagao e formagao:

“PorInformagéo entende-se o provimento de fatos, dados e conhecimentos
especificos para permitir boas escolhas financeiras e para compreender
as consequéncias de tais escolhas. A vertente Formagéao refere-se, no
caso de alunos do Ensino Fundamental, ao desenvolvimento dos valores
e das competéncias necessarias para entender termos e conceitos
financeiros elementares por meio de agbes educativas que preparem as
criangcas para empreender projetos individuais e sociais.”

(ENEF - Estratégia Nacional de Educacéo Financeira)

O programa de educagao financeira € um passo imprescindivel para que
se repense os habitos de consumo, a fim de se construir uma sociedade
mais saudavel financeiramente e realizadora de objetivos.

Algumas perguntas para vocé:

_ E vocé, como se vé nesse processo de se educar financeiramente?

_ Vocé ja possuia esses conhecimentos? Em caso afirmativo, quando
percebeu a importancia de agir diferente para conquistar resultados mais
conscientes e saudaveis?

_ Quais experiéncias foram fundamentais para o modelo de vida
que vocé possui hoje? E o que mudaria nos seus habitos e praticas
financeiras para gerar sustentabilidade e autonomia?

Essas questdes sdo valiosas para vocé pensar e repensar nas suas
tomadas de decisdo e também para inspirar e acolher os demais
envolvidos no Projeto!

SAIBA MAIS:

_ Educacéo Financeira / obrigatério na escola?._Cligue aqui
_ Educacéo Financeira / Base Clique aqui.

_ Educacao Financeira no Ensino Fundamental |. Clique aqui
_ ENEF. Educacéo Financeira Clique aqui

4. Metodologia: como gerar aprendizagem significativa?

As criangas, que sao o foco deste trabalho, fazem parte da chamada
geracao de nativos digitais. Elas ja nasceram em meio a uma avalanche
de informagdes, que por sua vez sdo propagadas por midias de diversos
formatos, em constante atualizagéo, o que permite propor novas formas
de aprendizagem.

Porém, diante de uma abundancia de conteudos, € recomendavel
uma curadoria de conteldos que separe aqueles que sao relevantes,
confidveis e alinhados com as necessidades desse publico e com os
objetivos do projeto. Deve-se considerar ainda que cada aluno tem
interesses e necessidades que variam, sdo seres uUnicos, seja pelo
contexto de vida ou em relagéo as habilidades que possuem.

Dai a importancia de um direcionamento (a¢des intencionais) que levem
em consideragédo este cenario, de modo a garantir que os contetdos
oferecidos e as atividades propostas gerem engajamento, premissa para
o aprendizado efetivo.

Nesse sentido, se faz imprescindivel a escolha de metodologias de ensino
que conectem os saberes e permitam que os alunos experimentem os
processos de forma ativa, gerando aplicabilidade no cotidiano. O uso
de metodologias ativas vem ganhando espac¢o no universo escolar por
unir as novas tecnologias aos conceitos fundamentais de Paulo Freire,
para o qual o professor deve ser um mediador e questionador capaz de
estimular o pensamento critico e a autonomia dos alunos.

“As metodologias ativas dao énfase ao papel protagonista do aluno, ao
seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas
do processo, desenhando, experimentando, criando com orientagdo
do professor...Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas
na participagdo efetiva dos estudantes, na construgdo do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida.”

(BACICH, L; MORAN, J. 2018)

Para este projeto, serdo utilizadas duas praticas pedagogicas oriundas
dessa filosofia pedagégica, sdo elas (1) o Ciclo de Aprendizagem
Vivencial, conhecido como CAV; e (2) os Processos Circulares, ambas
explicadas e ilustradas abaixo:

Os conteudos, habilidades e atividades precisam ser vivenciados para
possibilitar a ampliagéo do repertério dos alunos e que estes, por sua
vez, possam relatar suas experiéncias, permitindo a sistematizagéo
(processamento) das habilidades em questdao e, como decorréncia,
a transposigado para sua vida cotidiana (generalizagao). Por fim, o
ciclo segue com a aplicagao das competéncias aprendidas, gerando
assim um movimento dialético, ou seja, um movimento que permite a
construgao de diferentes visdes e perspectivas para se chegar a novas
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ideias: a uma nova aprendizagem.

No caso dos Processos Circulares, o aluno também assume um papel
ativo em toda a caminhada de aprendizagem, seja em momentos
individuais de reflexdo ou coletivos de discussao. O processo envolve a
seguinte abordagem estratégica: uma histéria ou situagéo € apresentada
ao grupo. Na sequéncia, eles se envolvem com essa histéria ou
problema, onde podem perceber e aprender com a pratica. Na etapa
seguinte, geralmente em rodas de conversas, os alunos compartilham
suas experiéncias e juntos constroem um conhecimento compartilhado.
Em cada um desses passos, o aluno tem “vez e voz” para contribuir com
suas ideias e experiéncias, que por sua vez sdo acolhidas e escutadas
pelo coletivo, com respeito e empatia, para a construgdo de novos
resultados e/ou agdes frente ao processo de Educacéo Financeira.

Por serem abordagens ativas, o papel do professor- mediador é o de
promover a interagdo do grupo a partir, principalmente, do respeito
mutuo. Trabalhar para a autonomia dos alunos significa saber o
momento de intervir com agdes orientadoras e esclarecedoras quando
as dificuldades surgirem. As aprendizagens tornam-se ainda mais ricas
quando ha a partilha dos pontos de vista entre diferentes grupos, sob
a coordenagdo do professor- mediador. E € nesse momento que o
conhecimento se consolida, alimentado pela multiplicidade dos pontos
de vista e, assim, podera servir de suporte seguro para a construgédo de
uma vida financeira saudavel.

SAIBA MAIS:

- Ciclo de Aprendizagem Vivencial. Acesse o link: https://
andragogiabrasil.com.br/aprendizagem-vivencial/

- Metodologias Ativas. Acesso o link: https://fia.com.br/bloa/
metodologias-ativas-de-aprendizagem/

- Video sobre Metodologia de Cocriagao. Acesse o link: https://m.
youtube.com/watch?v=IgD_GO0_5EYE

- Artigo sobre Processo Circulares. Acesse o link:
https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/
handle/10183/195653/001092218.pdf?sequence=1

o Matérias sobre Metodologias Ativas. Acesse o link:
https://educacao.estadao.com.br/blogs/instituto-singularidades/
metodologias-ativas/

® Link para o Livro Metodologias Ativas para uma educacgéo inovadora.
Acesse o link:
https://www.amazon.com.br/Metodologias-Ativas-para-
Educa%C3%A7%C3%A30-Inovadora/dp/8584291156

5. Estruturagao do Programa (Jundiai - SP)

5.1 OBJETIVOS

_ Introduzir principios de educagéo financeira na vida dos voluntarios,
professores e alunos dos 3% anos do Ensino Fundamental |;

_ Auxiliar no desenvolvimento de competéncias socioemocionais nos
voluntarios, educadores e alunos;

_ Fortalecer a cidadania por meio da educagéo financeira;

_ Fortalecer a cultura de voluntariado no Bradesco;

_ Exercer a responsabilidade social do Bradesco.

5.2 METAS

- Formar pelo menos 1 profissional dos terceiros anos do Ensino
Fundamental | das escolas relacionadas nesse documento;

- Atender 100% das escolas listadas nesse documento (31 no total)
que tem terceiro ano do Ensino Fundamental | do Municipio de
Jundiai;

- Introduzir os principios de educagéo financeira no planejamento dos
professores, com projetos focados e/ou de maneira transversal;

- Integrar o conteudo do projeto as diretrizes educacionais do Municipio
e a diretrizes da BNCC (competéncias socioemocionais);

- Mentorar os técnicos da Unidade de Gestdo de Educagao de Jundiai
para serem multiplicadores do conteudo de educacgéo financeira;

- Realizar 100% dos encontros de formagao online;

- Inspirar novas praticas pedagoégicas com os principios da educagao
financeira aos professores;

- Introduzir principios da educagéo financeira a todos os profissionais
envolidos no Projeto;

- Introduzir principios da educagéo financeira as comunidades que serdo
atendidas.

ETAPAS DO TRABALHO:

Descrigao do periodo das fases:

_Fases 1 e 2: primeiro més

_ Fases 3 e 4: segundo, terceiro e quarto més
_ Fase 5: quarto e quinto més

5.3 PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DO ENSINO FUNDAMENTAL

O Ensino Fundamental tem nove anos de duragdo, de matricula
obrigatéria para as criangas a partir dos 6 anos de idade, tem duas fases,
chamadas de anos iniciais, com cinco anos de duragdo, em regra para
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estudantes de 06 a 10 anos de idade (responsabilidade assumida pelo
Municipio); e anos finais, com quatro anos de duragéo, para os de 11 a
14 anos (responsabilidade assumida pelo Estado).

O projeto é voltado para a fase inicial, segundo as Diretrizes Curriculares
Nacionais, essa fase deve assegurar aos alunos acesso ao conhecimento
e aos elementos da cultura imprescindiveis para a vida em sociedade,
processos de alfabetizagdo e letramento.

5.4 PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DA FAIXA ETARIA: 7-9 ANOS
E fundamental entender e conhecer ainda mais a fase do desenvolvimento
humano que recebera o Projeto final pelos educadores, uma vez que a
elaboragdo dos materiais e do plano de aula tém como foco final os
alunos dos terceiros anos do Ensino Fundamental, que possuem entre 7
a 9 anos de idade. Neste periodo do desenvolvimento, destacam-se os
seguintes aspectos nos ambitos fisico, cognitivo e psicossocial:

FASE DO
DESENVOL- Fisico COGNITIVO PSICOSSOCIAL
VIMENTO
_ Diminui o egocen-
trismo; comegam a _ O autoconceito
pensar com légi- | torna-se mais comple-
ca, porém concreta- | xo, afetando a auto-
O crescimento se mente. estima.
Terceira torna mais lento; | _ As habilidades de | _ A co-regulagéo refle-
Infancia a forga fisicae |linguagem e memo-| te um deslocamento
(7-9 anos) | as habilidades atlé- ria aumentam. gradual no controle dos
ticas aumentam. _ Ganhos cogni- pais para a crianca.
tivos permitem a | Os colegas assumem
crianga se beneficiar| importancia funda-
da instrugéo formal mental.
na escola.

(Fonte: Desenvolvimento Humano. Diane Papalia, 2013)

A partir deste dados importantes destacados acima, a construgdo do
Projeto atendera as necessidades apontadas por essa fase da vida.

5.5 EIXOS TEMATICOS DA EDUCAGAO FINANCEIRA

Para introduzir os conceitos que fornecerdo as bases do pensamento
financeiro a ser estruturado para os 3% anos do Ensino Fundamental,
foram selecionados alguns “eixos tematicos” que apresentam “conteudos
sociais”, aqui chamados de experiéncias cotidianas dos alunos, em
torno das quais se estudaréo as questdes financeiras pertinentes a essa
faixa etaria.

Os quatro eixos tematicos, que podem ser trabalhados um por més
ou por bimestre, langcam os pilares de formacdo necessarios a vida
financeira saudavel e aproximam os educandos dos conteudos de
Educacgao Financeira:

Compe-
téncias
Pergun- y BNCC*
Eixo ta%e Focol Conteudo (na
s Propésito sugeridos s
Ativacao pro-
xima
tabela)
. . . . Composigdo de
Investigar e discutir a trajeté- pOSIG
= . prego, consumo
ria dos produtos até chegar ao ;
A ambientalmente
uso pelo consumidor; responsavel, estima-
De onde | _ Refletir sobre seus descartes, | ,; p o
A - N - tiva, cambio, impos-
véme | oque convoca a dimensdo de
Pro- = | tos, produtos e ser-
dugdo para |longo prazo para compreensao vicos, negociacio 01, 02,
onde vao geral de tal trajetéria. A ' | 04, 06,
e . o o ter publico e o ter
as coisas| _ Possibilitar ao educando - 07, 08,
Con- " privado, para onde
que eu | conhecer e pensar criticamente = 09e
sumo A h vao os produtos
uso? a respeito de como a socieda- . 10.
; - consumidos / des-
de se organiza para produzir, >
. carte, publicidade,
(Tema: |transportar e descartar produtos )
- N " querer e precisar,
brinque- | naturais e industrializados e )
. . - |receitas e despesas,
dos) | qual o custo financeiro e socio- .
. reconhecimento do
ambiental desse processo. A
dinheiro.
Como as socieda-
des se organizam
Como _ Estimular a organizagéo hoje e como se
eu, as de aspectos crescentemente | organizaram histori-
outras | complexos da vida pessoal dos | camente (comércio,
pessoas | alunos e os leva a conhecer processo de pro-
e aso- | como outras pessoas se orga- | dugado, escambo, | 01,02,
ciedade nizam. trocas...), histéria do| 04, 05,
Orga seorga- | _ Possibilitar o caminhar do dinheiro, consumo, | 06, 07,
niga nizam? | ambito pessoal para o social, | desejos x necessi- | 08, 09
cdo no qual se conhecera como a | dades, desperdicio | e 10
(tema: | sociedade vem organizando a |x bem-estar, doagao
despe- sua vida financeira. solidaria, orga-
sas de mento, processos
casa) ciclicos.
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De onde Clclo_s da vida
s (padrdes da na-
vém e . M
ara | — Despertar as criangas para a | tureza, padrées
para | " ecessidade de se cuidar da- comportamentais),
onde vao| _ . . ; )
as coisas quilo que e partilhado por todos. consumo, estima-
ue eu Isso inclui a responsabilidade tivas, impostos e
quso’) pessoal e social pelos espagos | taxas, orgamento, 01. 02
: e bens comuns. Para atender | posse, poupanga, 04‘06’
. . a tais objetivos, ele langa as | preservacéo, previ- "a
Cui- | (tema: N ~ 07, 08,
bases do pensamento de longo | déncia, prevengao,
dados| quem . ) A o 109e10
cuida da prazo, essencial aos conf:eltos proprledade (publica
escola) que envolvem a dimensao de | e privada), seguro,
futuro. trabalho e renda,
uso e manuseio do
dinheiro, valor
Como se
planeja _ Possibilitar o engajamento
e orga- .
f dos educandos em preparativos
niza um c . ] N =
evento? | Necessarios para se planejar D_mhgro, dpagao
" | e executar um evento, desde |solidaria, estimativa, | 01, 02,
Pla- . | as primeiras ideias até o dia de | escolhas, negocia- | 03, 04,
X (tema: R =
neja- festa de sua realizagdo. ¢éo, orcamento, 05, 06,
mento . _ Oferecer oportunidades de planejamento, 07, 08,
aniver- ) i ) -
. exercitar, em ocasides reais, sustentabilidade, |09e 10
sario ou ; h -
modalidades simples de plane- utilidade, valor.
festaem | . slcul VR
familia jamento, com calculos aritméti-
cos crescentemente complexos.
ou na
escola)
SAIBA MAIS:
_ Eixos da Educagéo Financeira. Cligue aqui
_ Desenvolvimento Humano. Cligue aqui
_ Video sobre desenvolvimento de 7-9 anos de idade -
Desenvolvimento Psicossocial_Terceira Infancia. Clique aqui
5.6 CALENDARIO DAS AQOES
o Tem nti -
Publico o c_!e Quantidade de Datas Horario
Formacdo| encontros
VOLUNTARIOS | 12 horas |* €N°ONrOS d€| pras 4| gh as 10n
2 horas cada
PROFESSORES Manha: 8h as
(2 grupos, sendo 10 horas 5 encontros de|Més 1, 10h
1 pela manha e 1 2horascada | 2e 3 | Tarde: 14h as
pela tarde) 16h
3 encontros,
SERERVIZY 6 horas |de até 2 horas A . A definir
RES definir
cada
3 encontros, A
COMUNIDADE | 6 horas |de até 2 horas . A definir
cada definir

Os encontros serao realizados de forma remota, por meio do Google Meet,
disponibilizado pela Unidade de Gestédo de Educagéo/Departamento de
Formagéo, sendo que as datas serao definidas posteriormente conforme
disponibilidade de datas de ambas as partes.

Participardo dos encontros, os professores que atuam no 3° ano das
escolas discriminadas abaixo:

1. EMEB ANEZIO DE OLIVEIRA (DOS SONHOS)

2. EMEB ANTONIO DE PADUA GIARETTA

3. EMEB ANTONIO LOUREIRO

4. EMEB APARECIDO GARCIA

5. EMEB ARMANDA SANTINA POLENTI

6. EMEB BEATRIZ BLATTNER PUPO

7. EMEBCARLOS FOOT GUIMARAES

8. EMEB CESARINA FORTAREL G. DIAS

9. EMEB DEODATO JANSKI

. EMEBDUILIO MAZIERO

. EMEB FLAVIO D’ANGIERI

. EMEB IRMA FLORIDA MESTAG

. EMEB GERALDA BERTHOLA FACCA PROFA

. EMEB GERALDO PINTO DUARTE PAES

. EMEB GLORIA DA SILVA R. GENOVESE PROFA

. EMEB COM.HERMENEGILDO MARTINELLI

. EMEB PROFA ISABEL CHRISTINA M. DE OLIVEIRA

. EMEB IVO DE BONA

. EMEB PROF JOAQUIM CANDELARIO DE FREITAS

. EMEB PROF JOSE LEME DO PRADO FILHO

. EMEB JOSE SCIAMARELLI SOBRINHO

. EMEBPROF LAZARO MIRANDA DUARTE

. EMEB LUZIA FRANCISCA DE SOUZA MARTINS

. EMEB MARCOS GASPARIAN

. EMEB MARIA ANGELICA LORENGCON

. EMEB MARINA DE ALMEIDA RINALDI CARVALHO

. EMEB PROFA MELANIA FORTAREL BARBOSA
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28. EMEB PROF NASSIB CURY

29. EMEB PROF OSCAR AUGUSTO GUELLI

30. EMEB DEPUTADO RANIERI MAZZILLI

31. EMEB IRMA URSULA GHERELLO

6. APROFUNDAMENTO TEORICO

6.1 EDUCAGAO FINANCEIRA

Por que falar sobre educagao financeira?

Quando pensamos em Educagdo Financeira provavelmente vem a
mente a palavra economia € isso ndo € a toa. A palavra Economia vem do
grego “eco” que significa “casa, lar, domicilio, meio ambiente”, portanto
pode-se dizer que economia é arte de bem administrar a casa. Hoje, a
economia é a ciéncia que trata da producgao, distribuicdo e consumo de
bens. E a administragdo do sistema produtivo de um pais ou regi&o, ou
seja, da “casa” em que vivemos.

Tomando como base os dados fornecidos pela Confederagdo Nacional
do Comércio _de Bens, Servicos e Turismo (CNC), vemos que o
percentual de familias endividadas esta em 69,7% (dado de jun/21) e
para familias que ganham até 10 salarios minimos chegou a 70,7%.
Onde o principal tipo de divida é o cartdo de crédito, que representa
81,8% desse endividamento.

Esse dado alarmante demonstra o quanto essa pauta é urgente. Além de
nos preocuparmos com 0s jovens, que € o foco principal desse projeto,
nao podemos deixar de instrumentalizar todos os envolvidos nesse
projeto.

O tabu de se falar de dinheiro

Em um estudo feito pelo Datafolha sobre a relagédo emocional do brasileiro
com dinheiro, quase todos os brasileiros (97%) disseram ter dificuldade
em lidar com o préprio dinheiro e metade (49%) evita até mesmo pensar
em dinheiro para no ficar triste. Foi ainda identificado que 46% dos
brasileiros preferem nem olhar para o proéprio dinheiro porque acreditam
estar fazendo algo errado em termos financeiros e 60% dos brasileiros
nunca falam quanto ganham. Confirmando a existéncia de grande parte
da populagéo em falar de dinheiro.

A pesquisa também revela que falar sobre o assunto com amigos fica
mais dificil conforme o passar do tempo. Estar endividado ou com
dificuldades financeiras aos 20 anos é uma coisa, diferente quando se
esta com idade mais elevada nessas condigdes.

O estudo buscou em quatro pilares - individual, familiar, social e cultural
- entender como se deu a construcdo de todo esse tabu com o dinheiro
e as formas de romper essa barreira para ampliar o entendimento do
brasileiro sobre o tema e melhorar sua vida financeira.

Sonhos e Projeto de Vida

Nao é facil definir o que é um projeto de vida, mas em carater de auxiliar
o entendimento, pode-se dizer que € um plano para a realizagéo de cada
um. Em um projeto de vida ha duas perguntas implicitas: o que quero ser
e como vou conseguir. As respostas dessas perguntas sao o conteudo
do projeto de vida.

O sonho é o combustivel ira alimentar a execugao desse projeto de
vida e para definir um sonho que ndo acabe se transformando em uma
frustragdo, & importante seguir alguns passos: (a) ele precisa ser bem
claro e detalhado; (b) que dé para medir e acompanhar sua evolugao;
(c) que dependa de vocé e ser algo viavel dentro dos seus recursos e
capacidades; (d) que mexa com suas emogdes e sentimentos; (e) que
tenha uma data para acontecer.

Ser ou Ter

Ser e Ter sdo dois modos de existéncia. Ter refere-se a coisas. Ser
refere-se a experiéncia. A base para o Modo Ter de existéncia é a de
uma sociedade aquisitiva que repousa no lucro e no poder, como pilares
de sua existéncia. Ja o Modo Ser € introvisdo da realidade e penetragédo
além da superficie do eu.

“Por ser ou ter ndo me refiro a certas qualidades distintas de um sujeito em
declaragbes como: ‘eu tenho um carro’, ‘eu sou branco’ ou ‘eu sou feliz’.
Refiro-me a dois modos fundamentais de existéncia, a duas diferentes
espécies de orientagdo para com o eu e o mundo, a duas diferentes
espécies de estrutura de carater cujas respectivas predominancias
determinam a totalidade do pensar, sentir e agir de uma pessoa”

(TER OU SER? - Erich Fromm - 1987, p. 43)

Vale refletir sobre as seguintes perguntas:

Quero adquirir mais conhecimento? Quero adquirir mais bens?

Quero estar mais presente? Quero ter mais dinheiro guardado?

Quero viver mais experiéncias? Quero viver com mais conforto?
Quero ser a minha melhor versdo? Quero viver com mais luxo?
Consumo e Cuidado

Cada vez mais o consumo das familias vem aumentando e com a nova
configuragdo de consumo que a pandemia instaurou (comprar online), o
comportamento ao consumir foi impactado da mesma maneira.

As compras online tem suas especificidades proprias e deve-se ficar ainda
mais atento, ja que este formato traz maior comodidade e a influéncia da
publicidade e marketing cada vez mais consegue informagdes sobre os
comportamentos dos consumidores.

@ jundiai.sp.gov.br
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Independentemente do formato que se ira consumir, utilizar-se de regras
pré-analiticas passa-se a ser indispensavel para se conquistar o “titulo”
de consumidor consciente.
Buscar sempre antes de efetuar uma compra responder a perguntas
basicas:
e Por que comprar?

O que comprar? (considerar fatores como durabilidade, seguranca
necessidade)

Como comprar? (parcelado, a vista, loja fisica ou virtual)

De quem comprar?

Modo de produgao da empresa;

Cuidado com os recursos naturais;

Tratamento dos funcionarios;

Relagdo com a comunidade;

Como usar? (use até o fim da vida util do produto e, caso seja
necessario, opte por conserta-lo)
e Como descartar? (os produtos que ndo se utiliza mais podem ser
vendidos, doados ou trocados)
Além disso, é preciso analisar como essa aquisigdo ira impactar no
projeto de vida. Como demonstrado anteriormente, o maior “vildo” no
orcamento das familias € o cartdo de crédito e nele encontra-se, na
maior parte dos casos, consumo de bens e servigos, porém esses bens
nao irdo dar um incremento no patriménio, por exemplo.
A atencdo ao consumo faz com que o orgamento seja gerido com
cuidado e disciplina, fatores indispensaveis para desenvolver o consumo
consciente.
Planejamento
Fazer um bom planejamento que amarre os pontos apresentados
anteriormente é a forma mais eficiente de evitar a frustragdo pela ndo
realizagdo do projeto de vida. Para desenvolver um bom planejamento
é preciso transitar por algumas etapas que irdo auxiliar e direcionar as
tomadas de decisao, sejam elas no curto, médio ou longo prazo. Essas
etapas estdo divididas em oito partes e é importante que se caminhe na
sequéncia apresentada:
1. Organize suas contas pessoais: O primeiro passo é a coleta de
dados financeiros. Sem informacéo fica muito dificil organizar um bom
planejamento financeiro. Por mais que esse momento parega chato
e de muito controle, esses dados servirdo de matéria-prima para o
planejamento;
2. Use uma ferramenta de controle: Existem vaérias ferramentas que
irdo auxiliar no processo de conhecimento dos gastos. Dentre as mais
comuns, pode se utilizar de planilhas, aplicativos de gestao financeira ou
até mesmo com anotagdo no papel. O mais importante aqui é que todas
as informagdes estejam nessa ferramenta;
3. Aprendaalidar com o dinheiro: Ndo basta somente ter as informagées
dos gastos, buscar conhecimento na area ira trazer uma eficiéncia maior
na execucgdo do planejamento financeiro pessoal. Entender das taxas
de juros, buscar compras no atacado, analisar o pagamento a vista ou
parcelado, conhecer planos de pontos de cartao, sado itens dentre tantos
que podem fazer uma grande diferenca;
4. Direcione seus gastos ao seu Projeto de Vida: Apds pelo menos 1
més completo de acompanhamento dos gastos, € preciso analisar e
ajustar esses gastos para que assim as despesas andem em direcdo e
alinhamento com o projeto de vida previamente confeccionado. Tomar
decisbes que ndo estejam alinhadas com isso, ira distanciar, ou até
mesmo inviabilizar, a realizagéo do projeto de vida;
5. Viva de acordo com sua condicéo financeira: Com os itens anteriores
concluidos, é possivel enxergar todo o caminho do dinheiro, desde de
quando ele entra (receita), a saida (despesa) e a sobra (poupanca/
investimento). Caso o padrdo de vida apresente uma desconexdo com
o planejamento financeiro que esteja alinhado com o projeto de vida,
é preciso fazer uma profunda analise para entender as prioridades e
adequar os gastos adequadamente;
6. Comece a guardar dinheiro: Guardar dinheiro ndo € uma coisa facil,
principalmente nos dias atuais. Conseguir tal feito requer muita coragem,
disciplina e terminagdo. Mas mesmo sendo dificil, criar esse habito é
muito importante. E preciso entender que o préprio futuro financeiro/
projeto de vida € uma conta a ser paga para vocé mesmo. Antes de
gastar com itens que ndo sejam de necessidade basica, precisa-se fazer
esse acerto de contas com seu projeto de vida;
7. Comece a investir: Diferentemente do item anterior, investir vai além
de simplesmente guardar dinheiro. Investir € fazer o dinheiro trabalhar
para vocé. Com o entendimento da atuagdo dos juros compostos
sobre os investimentos fica mais facil atingir patamares de patriménio
que somente guardando poderiam ser impossiveis de atingir. Existem
algumas diferengas entre os tipos de investimentos, que vao de taxas,
custos, riscos, setores, instituicdo financeira, moeda estrangeira e etc.
Observando a progressao dos investimentos & possivel notar que o
prazo é o item mais importante. No inicio pode parecer que esta muito
lendo que nunca ira atingir o objetivo, mas o prazo para o investimento
é o melhor combustivel;

8. Monitore seu controle financeiro e seu planejamento: Continuar
Assinado Digitalmente@Q
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monitorando o planejamento financeiro € uma agdo que deve ser
mantida por todo o percurso do projeto de vida. Muitas coisas podem
mudar nesse processo (por exemplo uma pandemia pode acontecer) e
com um bom monitoramento continuo, ira trazer maior poder de reagao
e adequagéo ao projeto de vida;

7.2 COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS

“(...) sdo capacidades individuais que se manifestam nos modos de
pensar, sentir e nos comportamentos ou atitudes para se relacionar
consigo mesmo e com os outros, estabelecer objetivos, tomar decisées
e enfrentar situagdes adversas ou novas.” (Instituto Ayrton Senna)

Conforme ja mencionado, a BNCC ‘“incluiu as competéncias
socioemocionais como parte dos contetidos a serem trabalhados em
salas de aula, a fim de garantir ndo apenas o direito a aprendizagem, mas
também ao desenvolvimento humano.” (site BNCC). As competéncias
levadas em consideragéo pela base tém total conexdo com a proposta do
trabalho em educacgéo financeira, uma vez que integram as habilidades
que um individuo precisara para tomar as decisdes assertivas na sua
jornada pessoal.

* Competéncias Gerais da BNCC

1_CONHECIMENTO Valorizar
e utilizar os conhecimentos his-
toricamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo
e colaborar para a construgdo de
uma sociedade justa, democrati-
ca e inclusiva.

6_ ARGUMENTAGAO Valorizar a di-
versidade de saberes e vivéncias cul-
turais e apropriar-se de conhecimen-
tos e experiéncias que lhe possibili-
tem entender as relagdes proprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania
€ ao seu projeto de vida, com liberda-
de, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

2_PENSAMENTO Exercitar a
curiosidade intelectual e recor-
rer a abordagem proépria das ci-
éncias, incluindo a investigacéo,
a reflexdo, a analise critica, a
imaginacao e a criatividade, para
investigar causas, elaborar e tes-
tar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (in-
clusive tecnolégicas) com base
nos conhecimentos das diferen-
tes areas.

7_ GERIR A PROPRIA VIDA Argu-
mentar com base em fatos, dados e
informagbes confidveis, para formu-
lar, negociar e defender ideias, pon-
tos de vista e decisdes comuns que
respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioam-
biental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e
do planeta.

3_REPERTORIO CULTU-
RAL Valorizar e fruir as diversas
manifestagbes artisticas e cul-
turais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas
diversificadas da produgéo artis-
tico-cultural.

8_ AUTOCONHECIMENTO e AU-
TOCUIDADO Conhecer-se, apre-
ciar-se e cuidar de sua saude fisica
e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo
suas emogdes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar
com elas.

4 _COMUNICAGAO Utilizar dife-
rentes linguagens — verbal (oral
ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora
e digital —, bem como conheci-
mentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informa-
¢Oes, experiéncias, ideias e sen-
timentos em diferentes contextos
e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

9 DESENVOLVIMENTO SO-
CIAL Exercitar a empatia, o dialogo,
a resolucédo de conflitos e a coope-
ragdo, fazendo-se respeitar e pro-
movendo o respeito ao outro e aos
direitos humanos, com acolhimento
e valorizagdo da diversidade de in-
dividuos e de grupos sociais, seus
saberes, identidades, culturas e po-
tencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

5_CULTURA DIGITAL Compre-
ender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacdo e comuni-
cacéo de forma critica, significati-
va, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informa-
¢bes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

10_AUTONOMIA Agir pessoal e co-
letivamente com autonomia, respon-
sabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinagdo, tomando decisbes
com base em principios éticos, de-
mocraticos, inclusivos, sustentaveis
e solidarios.

Neste sentido, foram selecionadas quatro macro competéncias que
receberdo destaque ao longo do desenvolvimento do projeto.

1. AUTOCONHECIMENTO

“Envolve o conhecimento de cada pessoa, bem como de suas forgas
e limitacGes, sempre mantendo uma atitude otimista e voltada para o
crescimento.” (BNCC) E a habilidade de conhecer nosso mundo interno,
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saber quem a gente é, compreender nossa verdadeira esséncia. Na
Base, ela também é conhecida como autoconsciéncia.

O autoconhecimento esta diretamente relacionado a capacidade que
uma pessoa tem de identificar suas emogdes, seus desejos, talentos,
limitagbes, aspectos da identidade, historia de vida, memorias,
potencialidades, crencas, valores, entre outros elementos.

E uma competéncia fundamental para qualificagdo de nossos
comportamentos e atitudes. E justamente o que ira facilitar nossa
tomada de decisao, permitindo a priorizagéo dos fatores mais relevantes
ao nosso bem estar e nossa saude fisica, mental, espiritual, social e
financeira. Quanto maior o nivel de autoconhecimento, maior a nossa
autonomia diante dos desafios presentes em nossas rotinas.

2. AUTOGESTAO E GESTAO EMOCIONAL

Segundo a BNCC, a Autogestao “relaciona-se ao gerenciamento eficiente
do estresse, ao controle de impulsos e a definigdo de metas.” De acordo
com o Instituto Ayrton Senna (que realiza vastas pesquisas cientificas
relacionadas as competéncias socioemocionais), podemos relacionar a
Autogestao com cinco habilidades fundamentais: foco, responsabilidade,
organizacao, determinacao, persisténcia, autocontrole. Todas elas sdo
importantes no desenvolvimento da educagao financeira em todas as
fases de desenvolvimento. Elas ndo sdo desenvolvidas separadamente,
ao contrario, sdo integradas nos projetos desde os primeiros planos
e acdes, e vao fortalecendo e amadurecendo no decorrer do
desenvolvimento dos estudantes.

Infelizmente, muitos adultos ndo foram expostos a oportunidades que
favorecessem o seu desenvolvimento socioemocional, e por isso, ainda
sofrem as consequéncias da imaturidade em lidar com temas dificeis
como nesse caso, a gestdo pessoal financeira.

Como parte da macrocompeténcia da autogestdo, destacamos a
gestdo emocional, que esta diretamente relacionada com a capacidade
de observar, identificar, avaliar, controlar e expressar sentimentos.
Individuos inteligentes emocionalmente apresentam maior resiliéncia
e tolerancia a frustracdo. Além disso, alguns estudos evidenciam que
essas pessoas conseguem estabelecer relacionamentos mais saudaveis
(pois suas reagdes sdo menos impulsivas, e se comportam de maneira
mais empatica).

3. TOMADA DE DECISAO RESPONSAVEL

De acordo com a BNCC, a capacidade de tomar decisdes responsaveis
“preconiza as escolhas pessoais e as interagdes sociais de acordo com
as normas, os cuidados com a seguranga e os padrdes éticos de uma
sociedade.” E uma competéncia complexa, pois une uma série de outras
habilidades e aspectos a serem considerados. Vale refletir que a tomada
de decisbes é diretamente responsavel pelos resultados individuais e
coletivos, e por tanto, merece muita atengdo. Entender a forma como
tomamos decisbes pode ser de grande valia para torna-las cada vez
mais alinhadas com os nossos desejos, valores e prioridades.

Segundo algumas estimativas trazidas por um estudo do The Wall
Street Journal, tomamos cercam de 35.000 decisbes por dia. Muitas
delas inconscientes, ainda sim, a maioria impacta diretamente em nossa
rotina e qualidade de vida. Para cada decisdo que tomamos, abdicamos
de muitas outras possibilidades, e refletir sobre isso, nos aproxima da
tomada de decisao responsavel e autbnoma.

Uma das formas de incentivar as criangas e jovens nessa competéncia é
ampliando o dialogo sobre as possibilidades, questionando as decisdes
tomadas e ampliando o repertério de perspectivas. Desta forma,
fortaleceremos sua visdo critica diante dos cenarios em que estado
inseridos, se tornando menos vitimas e mais protagonistas de suas
acoes.

Daniel Kahneman, tedérico da economia comportamental, revelou em
seu livro “Rapido e Devagar” que possuimos dois grandes sistemas
operacionais em nossa tomada de decisdo. Os sistemas 1 e 2 trabalham
de forma colaborativa para aumentar a eficiéncia, diminuir o esforgo
cognitivo e reservar a energia para trabalhos de maior relevancia. Aqui
devemos ter muita atengado as distor¢des que podem nos levar a tomar
decisdes inadequadas.

Enquanto o sistema 1 visa trazer eficiéncia aos processos mentais, o
sistema 2 tenta superar o aspecto impulsivo, ou seja, ele é responsavel
pelo “autocontrole”. Esta atividade pode ser bastante dificil, pois exige
alto nivel de atengado/concentragdo. Isso explica, porque é mais dificil
resistir as tentagdes apds o trabalho, quando a estamos cansados, por
exemplo.

Vale lembrar que essa competéncia esta diretamente relacionada a
anterior, ja que ndo é possivel isolarmos as emogbes dos processos
decisorios. Emogao e razao estdo sempre conectadas e se influenciando
mutuamente. Por tanto, quando maior nosso autoconhecimento e nossa
habilidade de fazer a gestdo emocional, mais qualificada serdo as
nossas decisoes.

4. CONSCIENCIA SOCIAL

Aconsciéncia social “necessita do exercicio da empatia, do colocar-se ‘no
lugar dos outros’, respeitando a diversidade.” (BNCC) E a competéncia
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que nos permitira tomar decisdes pensando no coletivo € ndo apenas em
nossas necessidades individuais.

Segundo Brené Brown, estudiosa das relagdes, “estamos aqui para criar
vinculos com as pessoas. Fomos concebidos para nos conectar uns com
os outros. Esse contato é o que nos da propdsito e sentido a nossa vida.”
Nesse caminho, trabalhar a educagéo financeira esta atrelado também
a consciéncia social e coletiva, por exemplo no que tange os conceitos
de sustentabilidade e responsabilidade. E importante compreendermos
que todas as nossas agdes tém impacto social de alguma forma, e
as decisbes financeiras (como consumo, preservagao, reutilizagao,
investimento...) ndo séo diferentes.

Nosso convite € compreendermos os conceitos de empatia e respeito
para que toda e qualquer deciséo consciente leve o cuidado com os outros
em consideragdo. Empatia € muito mais do que “se colocar do outro”.
Segundo Roman Krznaric (historiador da cultura e membro docente
fundador da The School of Life de Londres, professor de sociologia e
politica em Cambridge), empatia “(..)é a arte de se colocar no lugar do
outro por meio da imaginagdo, compreendendo seus sentimentos e
perspectivas e usando a compreensdo para guiar as proprias agées.”
(Parte do livro O Poder da Empatia). Permitir que a nossa percepgéo em
relacéo as necessidades dos outros guie nossas agdes pode transformar
nossas relagoes.

Nao existe uma receita para a pratica da empatia, mas algumas atitudes
podem facilitar esse caminho.

_ Reconhecer as emogdes (em si e nos outros)

Olhar para si, um mergulho interno que envolve a autoconsciéncia
e a desenvolvimento / andlise da autoimagem. Um grande ponto
para o autoconhecimento é conhecer as emogdes. Conhecé-las
para reconhecé-las no outro. O psicélogo Paul Ekman afirma que as
expressoes (faciais) sdo de raizes universais. Todos os seres humanos,
independente de classe e origem, reagem de forma igualitaria quanto
as bases emocionais. Segundo ele, existem seis as emogdes basicas:
alegria, tristeza, medo, raiva, surpresa e nojo.

_Praticar um olhar generoso

Ter um olhar de curiosidade e partir sempre do principio da boa intengéo
do outro. E como querer investigar e descobrir o que o outro esta
pensando. O olhar generoso parte da perspectiva que o outro tem uma
razao genuina para fazer o que fez, ainda que eu n&o entenda ou saiba.
Empatia é sobre ver e considerar o outro. Nunca saberemos o que é estar
na pele de outro individuo, mas praticar o exercicio imaginativo e abrir
espago para que ele(a) se mostre como realmente é pode transformar
profundamente nossas relagoes.

A pratica do olhar generoso perpassa por ndo deixarmos que 0 nosso
olhar defina a outra pessoa. E sobre ndo nomear os rétulos e nos
apegarmos a eles. Relagbes seguras psicologicamente sdo aquelas em
que podemos nos experimentar, mudar, questionar e crescer juntos(as).
_Escutar com ateng¢ao plena

Estar atento a escuta para compreender o que foi dito e, principalmente,
o que nao foi dito, checando o entendimento a partir da comunicagéo
verbal e ndo-verbal. “Escutar é desconhecer-se, despir-se do conhecido
e das inumeras versdes que fazemos e refazemos de nés mesmos.”
Christian Dunker e Claudio Thebas no livro O Palhago e o Psicanalista.
_Falar com consciéncia

Toda opinido parte de uma forma de entender uma situagdo, um ponto de
vista que pode ndo ser igual ao da outra pessoa. Quando expressamos
nossa opinido corremos o risco de desconsiderar o modelo de mundo
do outro. Se o que vocé busca é demonstrar empatia pela outra pessoa,
talvez sua presencga e escuta possam comunicar melhor o quanto vocé a
compreende. “A Comunicagao N&o-Violenta nos da espago, perspectiva
e linguagem de falar de um lugar de escolha ao invés de reproduzir nossa
programacéo.” Dr Marshall Rosenberg, criador da CNV (Comunicagéo
N&o-Violenta).

_Revisitar suas certezas

Quanto mais certezas carregamos, mais dificil se torna ter empatia
pelos outros. Para imaginar o mundo do outro através do seu modelo
de mundo, precisamos abandonar nossas convicgoes e crengas. Estar
repleto de certezas é como ter um copo cheio de agua. Compreender e
entender o outro requer que nos esvaziemos para conseguir “receber” o
outro dentro de nés.

_Estar presente nas interagoes

Focar no momento de forma a dirigir a atengdo aquilo que esta sendo
feito. Diante de tantos desafios que temos no dia a dia, trazer a atengao
para o que estamos fazendo e com quem estamos conversando ajuda a
focar, a criar conexao e realmente, colocar significado no que esta sendo
feito, aumentando, assim, a eficiéncia e eficacia da agao.

7. PLANOS DE AGAO PARA O DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS
Para aplicar o programa na escola, sugere-se que seja feito um
planejamento bimestral ou trimestral com as indicagbes necessarias:
0 qué, por que, quando e como sera trabalhado. Recomenda-se que
tal planejamento seja elaborado de forma participativa para que os
professores possam trocar ideias e experiéncias.

7.1 Sugestoes de Plano de Agao (Situagoes de Aprendizagem)
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A fim de apresentar as possibilidades de aplicagdo de todo o conteddo
de Educagao Financeira direcionado ao 3° Ano do Ensino Fundamental,
foram desenvolvidas 4 Situagdes de Aprendizagem que mesclam
diferentes objetivos, diferentes competéncias e diferentes Eixos
tematicos previsto no Projeto. Elas estdo apresentadas em um formato
descritivo e contemplam:

e Titulo, Objetivos, Recursos Necessarios, Niumero de Aulas e o
préprio Desenvolvimento da Atividade.

SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 1 - CAIXA SURPRESA

Objetivos:

e Abrir reflexdes sobre os principais conceitos envolvidos em educagéo
financeira para a respectiva faixa etaria;

o Ampliar e fortalecer o vocabulario financeiro;

® Ampliar o conhecimento sobre a histéria do dinheiro e outros
conceitos associados.

Recursos Necessarios:

1. Uma caixa sem transparéncia com uma pequena abertura onde os
jovens podem inserir a mao e retirar os objetos surpresa
Um cartdo de crédito

Uma cédula de dinheiro

Uma moeda

Um saquinho pequeno com sal

Uma imagem de um banco (sugestéo aqui)

Um cofre ou a imagem de um

Um taldo de cheque

. Foto de app financeiro (sugestéo aqui)

0. Foto de uma corretora (sugestédo aqui)

1. Um recibo

=] 38 V=5 il

Numero de aulas: 2

ATIVIDADE 1 - CAIXA SURPRESA

Como sugestao para iniciar a conversa sobre Educagéo Financeira com
os estudantes, sugerimos o desenvolvimento de um jogo simples para
iniciar o aquecimento a respeito do conteudo que sera desenvolvido
ao longo do projeto. Se estiver em uma aula presencial, reina o grupo
em um grande circulo (respeitando o distanciamento social) e oriente o
grupo para a condugéo da atividade.

“Hoje comegaremos um projeto sobre um assunto muito importante em
nossas vidas. Ainda néo contarei sobre o que vamos dialogar e aprender,
mas logo apds essa atividade, acredito que vocés ja irdo ‘adivinhar essa
charada’.

Irei circular essa Caixa Surpresa. Convido cada um de vocés a tirar um
objeto de dentro da caixa e se desafiar a tentar explicar o que é e para o
que serve esse objeto.

Tudo bem se vocé nédo souber. Nesse caso, te encorajo a tentar
adivinhar!”

Conforme os(as) estudantes forem arriscando, anote as tentativas
e os nomes sugeridos por ele. Nao revele ao longo da atividade se a
tentativa esta correta ou ndo. Se os objetos terminarem e a caixa ainda
nao tiver passado por todos, recoloque os objetos dentro dela e comece
novamente.

Ao final das tentativas, busque a caixa e inicie sua explicagdo. Tire os
objetos de forma aleatéria e explique o que sdo e para o que serem.
Inserimos abaixo uma breve explicagdo para te inspirar. Sinta-se a
vontade para realizar uma pesquisa ainda mais aprofundada.

Cartao de crédito - Um cartéo feito de plastico que normalmente tem um
chip, o nome do titular impresso e representa uma forma de pagamento
eletrénico.

Cédula de dinheiro - Um papel especial que representa um valor
monetario.

Moeda - Objeto circular de metal que representa um valor monetario.
Saquinho pequeno com sal - O primeiro objeto que representava
valores monetarios.

Banco - Instituigdo financeira intermediaria entre agentes superavitarios
e agentes deficitarios. Instituigdes financeiras que “cuidam” e guardam o
dinheiro de outras pessoas.

Cofre - Local fisico para armazenar bens de valor (normalmente dinheiro)
Talao de cheque - Papel que representa valores variados para trocas
monetarias. N6s € que preenchemos o valor.

App financeiro - Aplicativo (software) para controle de gastos.

Ouro - Medida de valor monetario usado antigamente.

Recibo - Um documento escrito que atesta o recebimento de uma
determinada quantia de dinheiro.

ATIVIDADE 2 - LINHA DO TEMPO
Assinado Digitalmente@Q
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Apds a explicagdo, convide os alunos para um desafio coletivo. Eles
deverao colocar os objetos em ordem, como uma linha do tempo,
tentando identificar o que veio antes e depois ao longo da histéria.
Gabarito:

Ouro / Sal

Moeda

Cofre

Banco

Recibo

Cédula

Taldo de Cheque

Cartao de Crédito

. App Financeiro

Para fechar essa atividade, é possivel projetar a animagao
explicativa sobre a Histéria do Dinheiro (https://www.youtube.com/
watch?v=IwLdNPkdKhA). Apds a experiéncia, abra uma roda de
conversa com algumas perguntas para inspirar:

® Sobre 0 que sera esse projeto que comegamos hoje?

e Qual foi a sua descoberta preferida até agora?

® Vocé ficou com alguma divida e gostaria de compartilhar com a
gente?

CoNor~WON=

Fonte para vocé aprofundar sua pesquisa:
Casa da Moeda do Brasil - Historia do dinheiro (link)
SITUAGCAO DE APRENDIZAGEM 2 - BRINCAR X BRINQUEDO

Objetivos:
_ Ensinar a consumir e a poupar de modo ético, consciente e
responsavel;
_Oferecer conceitos e ferramentas para tomada de decisdo autbnoma
baseada em mudanga de atitude;
_Ampliar o conhecimento e a consciéncia sobre a diferenca entre
bens e experiéncia.
_Desenvolver cultura da prevencgao.
Recursos Necessarios:
e Videos inspiradores (video 1 + video 2)
Eixos e conteiidos ENEF:
Produgéo e Consumo
Consumo ambientalmente responsavel
Descarte
Querer x Precisar
Organizagao
Desperdicio x bem-estar
Processos ciclicos
Orgamento
Cuidados
Consumo
Preservagao
Valor
Planejamento
Sustentabilidade
Utilidade
Escolhas
. Valor
Numero de aulas: 4

PONLRAONP,OONANON 2=

ATIVIDADE 1 - BRINCAR X BRINQUEDO

Reunir o grupo em circulo e langar perguntas disparadoras:

e Qual a diferenga entre brincar e brinquedo?

e Todas as criangas brincam igual no mundo?

® Se vocé nunca mais tivesse um brinquedo, como vocé brincaria?

® Fazer na lousa uma lista de brinquedos x brincadeiras (para
comparar o repertorio)

® Quantos brinquedos vocés ja criaram?

e Qual o seu brinquedo dos sonhos?

® Qual a brincadeira mais legal que vocé ja brincou?

Apresentar o documentario “Territério do Brincar”

Passar o trecho https://youtu.be/sOd4olzVa34

Mediar com as seguintes perguntas:

e O que mais te chamou atengao nesse video?

® Quais foram os brinquedos e quais foram as brincadeiras que vocés
identificaram no video?*

*Nessa pergunta, explorar quais brincadeiras e brinquedos foram
construidos e quais eram prontos.

Esse € um 6timo momento para diferenciarmos os conceitos de bens
e experiéncias. E muito comum em nossa cultura associarmos o “ser”
ao “ter”. Muitas marcas, mensagens e comportamentos alheios nos
fazem acreditar que o nosso valor esta associado aos nossos bens e
ao nosso poder aquisitivo. Valorizar as diferentes brincadeiras amplia a
possibilidade de significados associados ao bem-estar e felicidade.

C:%‘) jundiai.sp.gov.br

ATIVIDADE 2 - DE ONDE VEM OS BRINQUEDOS?

Reuina o grupo em circulo e compartilhe o video de produgéo de bolinha
de gude: https://youtu.be/vP3zJmtkhxc

Em seguida, medie um didlogo com as criangas através dos seguintes
pontos:

® Qual a matéria prima da bolinha de gude?

Do que é feito o vidro?

Como chega o vidro na fabrica de bolinha de gude?

Quantas pessoas trabalham na produgéo da bolinha de gude?
Quantas maquinas sao necessarias para produzir a bolinha de gude?
Quanto tempo leva para produzir a bolinha de gude?

*Explorar todas as etapas necessarias - do caminhdo que atravessa a
cidade ao tempo de esfriamento da bolinha de gude.

Como exercicio para praticar os aprendizados, o convite sera construir
uma fabrica de brinquedos imaginaria, onde cada grupo ficara
responsavel por uma parte do processo.

Primeira Etapa:

e Definir com todo o grupo qual sera o brinquedo que irdo produzir.
Nesta etapa, leve em consideracao quais sao as habilidades do grupo e
0 que seria possivel construir com os materiais disponiveis. Além disso,
como sera simulada a venda dos produtos, & interessante abrir espago
para dialogarem sobre publico alvo e interesses.

e Além disso, é importante definir a matéria prima do brinquedo com
o grupo. Nossa sugestao é que seja feito de materiais reciclaveis que o
proprio grupo se envolva na coleta desses materiais.

® Ainda nesta etapa, apresente a turma quais serdo os papéis
desenvolvidos por cada grupo. Os préprios alunos poderdo se
candidatar de acordo com as suas habilidades, ou podera ser feito um
sorteio.

Separagao da turma em subgrupos por funcéo.

® Grupo 1 - Inteligéncia - Eles deverao decidir como o material sera
utilizado para a fabricagdo. Exemplo: a quantidade de “pinos” de cada kit
de boliche, o material utilizado na construgdo da bola e a quantidade de
kits que poderao ser feitos com o material que a turma conseguiu juntar.
® Grupo 2 - Logistica - Grupo que leva e traz todos os elementos que
necessitam de transporte.

® Grupo 3 - Fabrica - Grupo que ira fabricar o brinquedo.

e Grupo 4 - Loja - Grupo que ira receber o brinquedo pronto, organizar
0 espaco fisico para demonstragédo do produto.

Segunda Etapa:

Recolhimento dos materiais trazidos pelas criangas.
e O professor(a) devera explorar como foi limpar e guardar os
residuos?

e Quanto cada casa gera de residuos - 0 montante coletado.

Terceira Etapa:

Os alunos deverado se organizar e orquestrar o inicio da simulagao.
Ou seja, deverdo sinalizar qual dos grupos iniciara o processo. O(a)
professor(a), ao longo da simulagdo deve mediar, com perguntas,
provocacdes e lembrete do tempo que cada grupo leva para exercer
sua fungao.

O grupo 1 (inteligéncia) se juntard ao grupo 3 para definirem como
o brinquedo sera feito (quanto usardo de matéria prima, quantos
brinquedos sera possivel construir com o material coletado...). Em,
seguida a logistica busca a matéria prima (espago dos materiais trazidos
pelos alunos), entrega para a fabrica, que realizard a produgdo. Com
os produtos finalizados e embalados, a logistica devera entregar ao
grupo 4, que por sua vez devera posicionar o brinquedo em um espago
adequado para venda, definir o prego e se colocardo embalagem para
embrulho. Além disso, o grupo 4 também sera responsavel por produzir
os panfletos de divulgagao do produto (publicidade).

*Os alunos dos demais grupos poderdo se
produgdo da  fabrica, apoés  exerceram  suas

juntar a
fungoes.

Aprendizados Gerais

e (Cada crianga recebera um cartdo para apresentar como elas
explicariam para os pais/responsaveis sobre o ciclo de produgédo do
produto que criaram, trabalhado ao longo das 4 aulas. A proposta &
que eles multipliquem o conhecimento desenvolvido, com a linguagem
prépria e com os pontos marcantes para cada um.

ATIVIDADE 3 - PARA ONDE VAO OS BRINQUEDOS?

Agora que ja sabemos a diferenga entre brincar e brinquedo, investigue
com os estudantes para onde eles imaginam que vao os brinquedos que
eles ndo utilizam mais. Nosso objetivo nesse espaco é investigar para
além do momento em que o brinquedo é doado ou descartado.

Alguns pontos de reflexado sobre “Doagéo Solidaria™:

e Tempo de duragédo de um brinquedo

e O que ndo é util para uma pessoa, pode servir para outra

e Conservagao / Cuidado

® Menor desperdicio

Alguns pontos de reflexdao sobre “Descarte”:

Assinado Digitalmente@Q




Tempo de decomposicao

Tipos de materiais

Reciclagem

Problemas atuais com o desperdicio

Sobre 5Rs:

Repensar

Recusar

Reduzir

Reutilizar

Reciclar

ATIVIDADE 4 - O QUE PENSAR NA HORA DE COMPRAR UM
BRINQUEDO?

Levando em consideragéo todos os pontos trazidos nesta situagao de
aprendizagem, vamos refletir juntos sobre o que precisa ser levado em
consideracdo na hora de comprarmos uma coisa que desejamos. Ja
descobrimos que os brinquedos estdo no seguimento dos desejos, e
ndo das necessidades. Se achar necessario, retome com a turma essa
diferenca.

Para pensar sobre esse aspecto, vamos conduzir a turma através das
histérias de alguns personagens do Mundo de Carlotas

SOUZA

O que se mais ouve pelos corredores da escola é “la vem a turma do
Souza”. Eles sdo bem populares, falam com todo mundo e conhecem do
faxineiro ao diretor, dos alunos do infantil até os do ensino médio. Sempre
fazendo brincadeiras e piadas, as vezes, passam do ponto € 0 que era
engragado, acaba chateando alguém. Apesar de muito popular, o Souza
também tem as suas insegurangas. Ele estd sempre acostumado a ser
o centro das atengbes, e quando isso ndo acontece, acaba pegando no
pé de alguém para ganhar alguns olhares.

Estava chegando o dia das criangas, e os pais de Souza disseram que ele
poderia escolher um unico brinquedo de presente para a data especial.
La no fundinho, o que ele queria mesmo era uma pequena colegédo de
livros em quadrinhos, pois era o que ele mais curte fazer quando chega
em casa. Mas, como quase todos os seus amigos andavam falando
sobre o album de figurinhas que havia sido lancado recentemente, ele
rapidamente respondeu aos pais que tinha certeza de que o que ele
realmente queria era o tal album de figurinhas.

Assim que ganhou o presente, foi correndo para a escola mostrar aos
amigos. A empolgacéo durou mais ou menos 20 minutos, e em seguida
Souza se deu conta de que levaria bastante tempo até que seu album
estivesse completo, e na verdade, ele ndo estava realmente empolgado
com a ideia de coleciona-las. A fim de tentar completar o mais rapido
possivel o album, Souza resolveu ir até a banca para comprar os pacotes
de figurinhas surpresa depois da aula. Chegando |4, ele se deu conta de
que nao tinha dinheiro para investir na compra.

_ Quais os principais erros que o Souza cometeu?

_ Vocé ja viveu algo assim? Como foi?

_ Quais as dicas que vocés dariam para o Souza ao escolher o proximo
brinquedo?

TUCA

Tuca é uma menina timida, bem humorada e adora desenhar. Ela
mora em Carlotas com sua mae Nara e seu irmdo, o Zeca e adora ir
para a escola e encontrar sua melhor amiga, Dani. Quando estd em
casa, depois da licao, ela se joga no chao e passa horas desenhando e
pintando. Ela e Zeca estudam na escola perto da casa deles.

Nara, a mae dos dois irméos havia conversado algumas vezes com
os dois sobre economizar dinheiro. Para ela, ensinar os filhos desde
pequenos, permite que eles se sintam mais seguros em tomar decisdes
mais responsaveis para eles, para a familia e para o meio ambiente.
Nos ultimos meses, Tuca vinha guardando dinheiro para comprar um
brinquedo assim que chegassem as férias de verdo, assim teria as férias
inteiras para aproveitar.

Ela adora desenhar, mas estava realmente em duvida entre comprar
materiais para continuar desenhando ou entdo um jogo de tabuleiro, que
ela também queria muito. Pensou muito e acabou comprando um bloco
de folhas e um conjunto de diversos lapis de cor, daqueles com 36 cores.
Assim que chegou em casa e comegou a pintar cheia de vontade, sua
mae lhe fez um pedido para que ela esvaziasse as suas gavetas com o
objetivo de ter espago para guardar o que comprou. E assim Tuca fez.
Ao colocar tudo o que tinha nas gavetas em uma sacola, o queixo dela
caiu: encontrou mais de 100 lapis de cor de inUmeras cores, tamanhos
e estilos. Alguns mais antigos, outros mais novinhos. Além disso, ela
encontrou também muitas folhas de rascunho com apenas um lado
usado.

_ Qual o principal erro que a Tuca cometeu?

_ Vocé ja viveu algo assim? Como foi?

_ Quais as dicas que vocés dariam para a Tuca ao escolher o proximo
brinquedo?
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Apods esse aquecimento com as histdrias, convide a turma para listar
momentos em que sentiram algo parecido no momento de escolher
um presente ou brinquedo. Abram espacgos para todos dialogarem e
expressarem suas emogoes associadas a esses momentos.

Essa reflexdo ¢ muito importante: Nossas emogdes estdo diretamente
conectadas com as nossas tomadas de decisdes. Normalmente, ao
comprar algo que nao é “necessidade”, ou seja, algo mais conectado
com os nossos “desejos”, estamos buscando alguma emogao:
pertencimento

atencao

diverséo

descoberta

alegria

conforto

e muitos outros

Apobs ouvir as historias, e colher os aprendizados relacionados a cada
uma delas, montem juntos uma lista de dicas que a prépria turma
desvendou para tomarmos decisées melhores na hora de uma compra.
Aqui vao algumas sugestdes de mensagens a serem levadas em
consideragéao.

_Compre aquilo que é realmente importante para vocé.

_Sua compra ira gerar ainda mais custo para vocé? Vocé tera como
seguir investindo?

_Verifique o que voce ja tem.

_Pense para onde vai tudo isso que vocé esta comprando depois que
nao ird mais usar. Nosso planeta ja esta sobrecarregado.

SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 3 - MERCADO/FEIRA-LIVRE

Objetivos:

e Abrirreflexdes sobre os principais conceitos envolvidos em educagéo
financeira para a respectiva faixa etaria;

e |dentificar a diferenga entre necessidade e desejo;
e Demonstrar de forma pratica como fazer a gestao do dinheiro;
® Abordar o conceito de negociagéo;

Recursos Necessarios:

1. Materiais de papelaria;

2. Material de recorte e pintura;

Eixos e conteidos ENEF:

Produgéo e Consumo

Negociagéao

Querer e precisar

Reconhecimento do dinheiro

Organizagao

Consumo x necessidade

Consumo

Orgamento

Cuidados

Consumo

Trabalho e renda

Uso e manuseio do dinheiro

Valor

Planejamento

Dinheiro

Escolhas

Orcamento

Utilidade

Valor

GPON_RRONSOWONSENON = =

NUmero de aulas: 2

Essa atividade tem o objetivo de criar um cenario, que pode ser
um supermercado, uma feira-livre ou um ambiente similar, onde os
estudantes possam vivenciar a experiéncia de fazer gestao do proprio
dinheiro. Pode-se aproveitar a mesma atividade para introduzir os temas
necessidade x desejo, negociagdo, consumo, planejamento dentre
outros.

Serdo necessarias duas aulas. Na primeira, os estudantes irdo
confeccionar os meios de pagamentos que serao utilizados, como: notas,
moedas e cartdo; e também os produtos que serdo comercializados,
como: frutas, legumes, proteinas animais, produtos de limpeza e cuidado
pessoal; e também produtos industrializados, como: bolacha, chocolate,
refrigerante dentre outros.

Na aula em que se criara o ambiente de comércio, divide-se os
estudantes em dois grupos (comerciantes e consumidores) para eles
interagirem entre si com o objetivo de simular o comércio das mercadorias
produzidas por eles.

AULA 1 - CONFECGAO DOS MEIOS DE PAGAMENTO E DOS
PRODUTOS

Essa atividade pode ser feita na aula de educacgao artistica. Informe os
estudantes que é a primeira etapa de uma atividade que faz parte de um
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projeto que ira tratar temas de Educagéo Financeira.

Comece confeccionando os meios de pagamento, que serao as notas, as
moedas e se quiser contextualizar ainda mais com os tempos modernos,
pode-se confeccionar algo que simule a funcionalidade de um cartéo de
crédito. Caso escolha seguir com o cartdo de crédito, precisara criar em
um formato onde eles poderdo anotar o valor da compra e o nome do
item comprado para ao final da atividade fazer o acerto da “conta” com o
educador, que fara a cobranga desse total. Neste cartdo devera ter uma
quantidade de linhas suficiente para englobar o valor total estipulado. Por
exemplo: se definir que os itens irdo custar R$1,00, R$2,00 e R$3,00 e
o total que cada estudante podera gastar sera de R$20,00, este cartdo
precisara ter 20 linhas para caso o estudante decida comprar vinte
itens de R$1,00. Caso opte por fazer notas e moedas deve-se estipular
previamente os valores e as quantidades de cada valor. Uma sugestao
de quantidades seria: nove moedas de R$1,00, quatro notas de R$2,00
e uma nota de R$3,00.

Como na aula dois uma parte dos estudantes irdo fazer o papel do
comerciante, ndo é necessario fazer os meios de pagamentos para
todos. Isso permite uma divisdo maior entre o total necessario que cada
estudante precisara fazer dos meios de pagamento.

Para a produgédo dos produtos que serdo negociados pode-se usar
recortes de revistas, panfletos de supermercado ou impressdes de
imagens retiradas da internet. E importante ter uma quantidade de
produtos que dé para distribuir entre os estudantes que fardo o papel
dos comerciantes e que tenha uma boa variedade de produtos.
Aproveite  esse momento para abordar 0s  seguintes
conteudos: reconhecimento do dinheiro e uso e manuseio do dinheiro.

AULA 2 - SIMULAGAO DE COMERCIO

Antes de iniciar a atividade, comente sobre a diferenga entre os produtos
de necessidade e os produtos de desejo e a relagdo dos valores
desses produtos, onde os de desejos tem um valor comumente mais
elevado. Apds essa introdugao, divida os estudantes em consumidores
e comerciantes, e em seguida distribua as mesas de uma forma que
os comerciantes fiquem posicionados atras da mesa onde os produtos
estardo expostos.

Apresente qual sera o valor total que cada estudante podera gastar
e defina os pregos dos produtos. Sugestdo de pregos: R$1,00 para
produtos de consumo basico (frutas, legumes e verduras, arroz,
macarrdo, dentre outros); R$2,00 para produtos de limpeza e higiene
pessoal; R$3,00 para produtos industrializados.

Pega aos “comerciantes” para organizar a bancada em categorias de
produtos como naturais, processados e de higiene. Aproveite essa
oportunidade para falar um pouco sobre essa diferenga e os beneficios
dos produtos naturais ao nosso organismo. Oriente os “comerciantes”
que eles podem promover promogdes e aos “‘consumidores” que eles
podem pedir desconto. Ndo pode ocorrer devolugédo, aquilo que foi
vendido ira permanecer com o consumidor até o final da atividade.

O desafio dos “consumidores” €& conseguir comprar produtos
equivalentes a dez dias ou mais de consumo. Dé algumas orientacdes
sobre orgamento e planejamento dos gastos. Ja o desafio para os
vendedores é conseguir a maior quantidade de dinheiro com as vendas.
Inicie a atividade deixando os estudantes interagirem entre si livremente.
A atividade termina quando as negocia¢des terminarem ou quando os
produtos terminarem. Aos estudantes que utilizaram como meio de
pagamento o cartdo de crédito, € neste momento que fardo o acerto com
quem estiver organizando a atividade. Lembrando que o valor total das
compras nao podera ultrapassar o teto previamente estabelecido.
https://www.youtube.com/watch?v=IBuJHI-PTYc

SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 4 - PERSONAGENS

Objetivos:

® Demonstrar a importancia do consumo sustentavel;
® Incentivar a pratica de reciclar;

® Abordar o conceito de responsabilidade ambiental;
® Provocar a reflexdo sobre desperdicio;

Recursos Necessarios:

1. Materiais de papelaria;

2. Material de pintura;

Eixos e contetidos ENEF:

Produgéo e Consumo

Consumo ambientalmente responsavel

Para onde vao os produtos consumidos / descarte
Organizagéo

Desperdicio x bem-estar

Processos ciclicos

Cuidados

Consumo

SN2 O
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2. Preservagéo

8. Planejamento

1. Sustentabilidade

2. Utilidade

Numero de aulas: continuada

A atividade sugerida consiste em estimular os estudantes a vivenciar
praticas sustentaveis e responsaveis financeiramente e ambientalmente,
por meio de uma brincadeira de evolugdo de personagem criado por
eles. Ao final de um periodo determinado para ganhar pontos e aprimorar
essas habilidades, os personagens serdo utilizados em um jogo no
formato de RPG (sigla em inglés para role-playing game), em portugués
seria como “jogo narrativo”, “jogo de interpretagéo de papéis” ou “jogo
de representagao”.

Para a etapa de aprimoramento das habilidades, onde os estudantes irdo
conquistar pontos para seus personagens, o importante € desenvolver
algumas tarefas que estejam alinhadas com a proposta da escola, por
exemplo: caso a escola tenha coleta seletiva para reciclagem, uma
boa atividade seria determinar uma quantidade de materiais que os
estudantes precisarao levar a escola para reciclar.

AULA 1 - CRIAGAO DOS PERSONAGENS, APRESENTAGAO DAS
HABILIDADES E REGRAS DE DESENVOLVIMENTO

Cada estudante criard o seu personagem, que ird representar eles
mesmos na atividade. Esse personagem podera ficar exposto em
sala durante todo o periodo que a atividade estiver acontecendo. O
personagem pode ser do formato que eles quiserem. Pode ter asas,
varios bragos e pernas, nao ha limites, neste momento a imaginacéo e
criatividade devem comandar.

Apos a criagéo dos personagens, sera apresentada
a tabela de habilidades. As habilidades, nesse caso
serdo: forga, velocidade, inteligéncia e protecdo. Todos os

personagens comegam no nivel zero de cada habilidade, podendo
chegar até o nivel dez (o nivel maximo ira depender do periodo que os
estudantes terdo para adquirir os pontos de habilidade).

Para subir o nivel das habilidades, os estudantes devem completar
tarefas que dardo pontos, e esses pontos podem ser alocados na
habilidade que o estudante escolher.

Sugestao de tarefas:

1. Levar 03 (trés) garrafas pet para reciclar (1 ponto);

2. Levar um saco com papel para reciclar (1 ponto);

3. Preservar o material escolar por x tempo (5 pontos);

4. ..

AULA 2 - JOGO

Apos o periodo de aprimoramento de habilidade terminar (por exemplo,
um més), os estudantes irdo utilizar seus personagens no jogo onde
serado testadas essas habilidades em “situagdes da vida”.

A sala deve ser dividida em grupos de igual nimero, que serdo os
times. O jogo se inicia com o(a) educador(a) apresentando um cenario
ou situagdo (fase), onde os estudantes irdo utilizar as habilidades de
seus personagens para conseguir resolver tal fase. Cada fase tera uma
quantidade de pontos de habilidade necessarios para ser completada.
Os estudantes irdo apresentar a quantidade de pontos para cada
habilidade e por personagem que irdo utilizar para resolver a fase (cada
personagem podera somente usar um tipo de habilidade, ex: caso o
estudante em seu personagem tenha 10 pontos em cada habilidade, no
momento do jogo ele escolhera somente uma habilidade que ira usar
naquela fase do jogo).

Observagdo: apds os estudantes apontarem quais habilidades irdo
utilizar, o educador(a) pode perguntar o motivo da escolha para
compreender a linha de raciocinio dos estudantes.

Sugestao de cenarios ou situacdes:

1. Em um local onde o sol incide com bastante forga, ha um territério
repleto de arvores enormes. Essas arvores fazem muita sombra, sendo
um excelente lugar para descansar. Além disso, nesse territorio, tem um
riacho onde os animais vém para se refrescar e beber agua. Um paraiso.
Ap6s uma longa caminhada nossos herdis e heroinas se deparam
com esse local e decidem fazer uma pausa. Poucos minutos depois,
ouvem uma enorme discussao e logo se apressam para ver o que esta
acontecendo. Chegando ao local da discusséo, se deparam com dois
povos da regido que defendem serem os donos desse territério. Eles
estdo em guerra ha geragdes pela posse do chamado “paraiso”. Quais
habilidades esses herois precisam para conseguir ajudar nessa situagao?
Gabarito: 35 pontosdeinteligénciae 10 pontos de velocidade. Os pontos
eminteligéncia serdo usados paraouvir os dois povos e propor um cenario
onde ambos se sintam contemplados. Ja os pontos de velocidade servirédo
para pensar e agir com eficiéncia e evitar que inicie outra briga.
Dica de resolugdo: aproveite para falar da importancia do
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didlogo na resolucdo de conflitos. Perceba que ndo foi necessario
nenhum ponto de forga, pois nesse tipo de situagdo a forga
fisica poderia gerar violéncia e poucos (ou nenhum) beneficio.

2. Nossos herois e heroinas foram convocados para irem ajudar
um vilarejo. Este vilarejo é conhecido por ter bastante dinheiro e por
isso compram muitas coisas dos vilarejos vizinhos. O problema é
que com o crescimento desse vilarejo, foi preciso desviar o rio que
cortava o vilarejo. Agora quando chove, boa parte dessa regido
acaba sendo destruida pelas aguas. Nossos herdis e heroinas, ao
chegarem no vilarejo, viram que ja estava comegando a chover e apés
1h de forte chuva, as ruas comegaram a acumular agua, o sistema
de drenagem ja ndo dava mais conta e muito lixo comegou a boiar.
Quais habilidades serdo necessarias para lidar com essa situagao?
Gabarito: 35 pontos de protegdo, 25 pontos de forga e 15
pontos de velocidade. O maisimportante neste primeiro momento é salvar
aspessoas. Seraprecisolevartodos paraumlugarseguro e ajudaraqueles
que estao presos em suas casas e nao conseguem sair devido a enchente
e tudoisso precisa ser feito rapido, pois logo toda cidade estara submersa.
Dica de resolugao: neste momento é importante falar sobre o consumo
exagerado, que gera muito lixo e sobrecarrega as cidades. Debater um
pouco sobre reciclagem ou aproveitamento dos itens que ndo queremos
mais. Falar sobre os impactos ambientais que as construgdes sem
preocupagéo com a natureza podem causar seria bem oportuno.

8. Consideragodes Finais

Queremos reforgar, nestas palavras finais, a relevancia deste Projeto
para a superagdo do importante desafio de levar a maior parte da
populagdo brasileira o conhecimento sobre a ciéncia da Educagao
Financeira. Através do trabalho, realizado junto aos voluntarios,
levaremos para dezenas de educadores, e assim para seus alunos, o
habito de uma vida financeira saudavel, o que impactara positivamente
em diversos aspectos de suas vidas.

Estamos muitos felizes em poder contar os voluntarios, especialmente
em um momento em que o conteldo aqui mencionado se mostra alinhado
com o novo momento da Educagéo no Brasil, quando as habilidades
socioemocionais, fundamentais para promover o desenvolvimento
de competéncia, passam a fazer parte da Base Nacional Comum
Curricular, desde 2017.

Por fim, demonstramos nosso reconhecimento aos voluntarios que, ao
se beneficiarem com o dominio desta ferramenta, tém a oportunidade
de sairem a frente neste processo que traz em si o protagonismo e a
confianga em transformar sonhos em realidade.

Ressaltamos que ha possibilidade de alteragbes nos conteudos,
conforme alinhamento com a UNIDADE DE EDUCAGAO DE JUNDIAI.
Com admiragao e carinho,

Equipe Unibrad, Bradesco e Carlo
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FUNDACAO SERRA DO JAPI

ATO NORMATIVO N°. 32, DE 04 DE JULHO DE 2022.

VANIA DE FATIMA PLAZA NUNES, Superintende da Fundacdo Serra
do Japi, no uso de suas atribuigdes legais, conforme disposto na Lei
Municipal n°® 8.382, de 04 de margo de 2015 e suas alteragdes;
Considerando a necessidade de remanejamento de dotagéo
orgamentaria para atender despesas com auxilio-alimentagao;
Considerando o disposto no art. 4° da Lei Municipal n° 9.697, de 13 de
dezembro de 2021, e no art.17 do Decreto Municipal n® 30.792, de 29 de
dezembro de 2021.
RESOLVE:
Art. 1° - Fica aberto no orgamento da Fundagéo Serra do Japi crédito
adicional suplementar de R$ 5.000,00 (cinco mil e reais), suplementar a
seguintes dotagbes do orgamento vigente:
59.04.122.190.8010 — Despesas com Pessoal e Encargos
3.3.90.46.00 — Auxilio-Alimentagao
0000 - Fonte Propria........ccccceeeeeveeiieeeeee e R$ 5.000,00

TOTAL R$ 5.000,00

Art. 2° - A cobertura do crédito de que trata o artigo 1° far-se-a através
de recursos provenientes da anulacgéo parcial, em igual importancia, das
seguintes dotagoes:
59.04.122.190.8010 — Despesas com Pessoal e Encargos
3.1.90.11.00 — Vencimentos e Vantagens Fixas — Pessoa Civil
0000 - Fonte Propria........ccccceeeeeveeiieeieee e R$ 5.000,00

TOTAL R$ 5.000,00

Art. 3° - Este ato normativo entra em vigor na data de sua publicagao.

VANIA DE FATIMA PLAZA NUNES
Superintendente da Fundagao Serra do Japi

Publicado na Imprensa Oficial do Municipio e registrado na Fundagao
Serra do Japi aos quatro dias do més de julho do ano de dois mil e vinte
e dois.

FABIO CAMPOS ROGERIO
Diretor Administrativo Financeiro

ASSISTENCIA E

DESENVOLVIMENTO SOCIAL

RESOLUGAO CMAS N° 681
de 23 de junho de 2022

Dispbe sobre aprovagéo da retificagdo do comprovante de inscrigéo da
ASSOCIACAO ALMATER.

O Conselho Municipal de Assisténcia Social do Municipio de Jundiai,
no uso de suas atribuicdes que Ihe confere a Lei Municipal 8.265 de
16 de julho de 2014 e com base nas deliberagées tomadas na reunido
ordinaria de 23 de junho de 2022.

CONSIDERANDO a Resolugdo MDS/CNAS 109/2009, que tipifica os
Servigos, Programas, Projetos e Beneficios Socioassistenciais;

CONSIDERANDO a Resolugdo CNAS 14/2014, que define os
parametros nacionais para a inscrigdo das entidades e organizagbes
de assisténcia social, bem como dos servigos, programas, projetos e
beneficios socioassistenciais nos Conselhos de Assisténcia Social dos
Municipios e do Distrito Federal;

CONSIDERANDO que o artigo 10, inciso XlI da Lei Municipal 8.265/2014,
estabelece que compete ao CMAS, inscrever as entidades, organizagdes
e programas de assisténcia social no municipio nos termos do regimento
interno e das normas pertinentes, especialmente as resolugdes do
CNAS e do CMAS.

RESOLVE:

Artigo 1° - Aprovar a retificagdo do comprovante de inscricdo da
Organizagdo da Sociedade Civil para o ano de 2022 no anexo |V,
conforme definicdo da Resolugcdo CNAS 14/2014, sendo preponderante
em Assisténcia Social.

ASSOCIAGAO ALMATER

Executa os seguintes servicos:

| - de Atendimento — Entidade executa: Servico de Convivéncia e

Fortalecimento de Vinculos, para criangas e adolescentes de 06 a 15 anos;
Servigo de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos, para idosos(as)
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